
【动态人体解剖与造型】
[bookmark: a2]【Dynamic human anatomy and shape】
一、基本信息
课程代码：【】
课程学分：【2】
面向专业：【数字媒体艺术】
课程性质：【系级必修课】
开课院系：艺术设计学院数字媒体艺术系
使用教材：主教材【《艺用人体解剖》萨拉 西蒙伯尔特2011-2出版】

先修课程：【无】
二、课程简介
动态人体解剖学是从造型基础的需要出发，研究人体的骨骼、肌肉、体表形态及人体动态等的一门学科。学习的是研究决定人体外型的人体内部构造的知识。在以人物为主要描绘对象的创作和教学活动中，历来是将“动态人体解剖学”作为美术基础教学的技法理论科目之一。动态人体解刨必须紧跟数字媒体专业的培养人才目标，将人体结构运用到教学中可以提升学生对于三维立体实物的造型准确度的把握，使得人物及物件结构和转折面的处理更精确。动态人体解剖在学生的原画创作中也能体现出其重要性，在人体的比例、结构的摆放、动态的肢体结构和骨骼关系、手指脚趾的微妙变化等多方面都必须熟知与牢记，以便在原画创作中提高绘画的准确性。通过学习更好的为未来的课程打下基础。
三、选课建议
此课程适合数字媒体艺术专业学生在第一学期学习，建议通过动态人体解剖与造型的学习进行实践探索
四、课程与培养学生能力的关联性

	自主学习
	表达沟通
	专业能力
	尽责抗压
	协同创新
	服务关爱
	信息应用
	国际视野

	
	
	数字艺术的创作素养与审美能力
	多媒体应用与计算机运用能力
	计算机手绘表现能力
Drawing& Painting
	游戏美术原创设计能力
Character&
Scene
	游戏美术三维制作能力
Modeling&Material
	游戏动画与特效制作能力
Animation&
Effects
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	




五、课程学习目标
通过本课程的学习，学生需要达到以下的业务目标：
1.知识目标：初步了解人体肌肉解构的走势、骨骼关系、骨骼位置、肌肉穿插关系等课程特征。初步建立专业知识的框架。
2.技能目标：能够将所学习的知识与专业结合、并能够初步进行人物动态的绘画设计，在人物绘画中可以正确表达肌肉解构
3.情感目标：通过本课程的学习激发学生的学习热情，增强专业学习的信心。
六、课程内容
本课程共32学时，教学内容以理论讲授与实践操作为主，包含课内答疑时间。学生课外调研及作业时间不计在内。
第一部分 课程基础课
1.课程概述。说明课程的学习目标、内容、进度，学习方法、考核方式，课程使用到的工具与学习资源；
2.人体肌肉解构的重要性。说明肌肉解构对动画设计的作用；人体动势和肌肉的结合
第二部分 肌肉的张力系统和能量系统
本部分主要通过理论结合实践训练学生对于肌肉解构要的认知与基本的应用能力。具体包括：
1.人体的组块与运动：躯干分割
2.手部：手腕、手的结构、拇指、手指、前臂、后臂、肩胛
3.头部：五官
4.下肢：大腿、小腿、膝部、足部
5.躯干：躯干部分
第三部分 实践绘画练习
本部分主要通过具体的实践项目训练学生对于人体肌肉解构变化的深度了解
七、课内实验名称及基本要求 
	序号
	实验名称
	主要内容
	实验
时数
	实验类型
	备注

	1
	手部练习
	根据通过对手部肌肉、结构的学习。随意变化手部动势图
	10
	绘画型
	

	2
	躯干练习
	1.对于人体几块大面的理解；
2.对于躯干组块的认识
	10
	绘画型
	

	3
	人体动势肌肉解构变化练习
	1.熟练掌握躯干、上肢、下肢等结构
2.进行动态组块变化的练习
	12
	绘画型
	


[bookmark: _GoBack]八、评价方式与成绩
本课程以大作业为期末考试项目，结合课内实践项目与平时作业为评分依据，综合评定课程成绩。
作品考核要求：
1.作品创作切合课题要求，无偏题跑题现象；
2.作品能够体现出创意、创新点，并体现出一定的设计技术水平；
3.作品符合设计审美；
4.提交作业文档完整、符合课题规范。


撰写：高旷寓   系主任审核：

