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上海建桥学院课程教学进度计划表
一、基本信息
	课程代码
	2040266
	课程名称
	三维软件制作（2）

	课程学分
	4
	总学时
	64

	授课教师
	陈劲
	教师邮箱
	1541826157@qq.com

	上课班级
	13级动画1班
	上课教室
	6323

	答疑时间
	时间: 1-8周 周一晚上19：00-20：00  

地点: 3号楼341室 

电话：15001786482

	主要教材
	《3ds MAX2011基础教程》王鹏 科学技术文献出版社，2012-7-1

	参考资料
	《ds max+Photoshop游戏场景设计》，张凡，机械工业出版社，2014-3-1


二、课程教学进度

	周次
	教学内容
	教学方式
	作业

	1
	复习“三维软件制作1”的相关内容
	1.讲课

2.实验
	1.3dmax 各项功能体验

2.快捷键的设置练习：


	2
	介绍3DMX软件，图形编辑器的使用方法，进行案例的讲解。
	1.讲课

2.实验
	使用图形编辑器制作简单模型。



	3
	扩展基本题的使用方法，进行案例的讲解。
	1.讲课

2.实验
	火车的建模

	4
	放样工具的使用方法，进行案例的讲解。
	1.讲课

2.实验
	杯子的制作

	5
	马灯的制作
	1.讲课

2.实验
	马灯的制作

	6
	材质编辑器面板介绍和各类工具作用讲解。


	1.讲课

2.实验
	制作岩石材质效果并渲染

	7
	讲解建筑材质和各类混合材质的相关知识。


	1.讲课

2.实验
	综合实践作业：水晶石的建模及渲染合成。

	8
	期末考核
	1.汇报
2.考核
	


三、评价方式以及在总评成绩中的比例

	项目
	期末考试

（1）
	过程考核1

（X1）
	过程考核2

（X2）
	过程考核3

（X3）
	过程考核4

（X4）
	过程考核5

（X5）

	考核形式
	【大作业】综合实践作业：水晶石的建模及渲染合成。
	【设计】火车模型
	【设计】杯子建模
	【设计】马灯建模
	【设计】椅子建模
	

	占总评成绩的比例
	40
	15
	15
	15
	15
	


任课教师：陈劲      系主任审核：孙鹏      日期：2016年9月2日
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注：课程教学进度计划表电子版公布在本学院课程网站上，并发送到教务处存档。
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