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上海建桥学院课程教学进度计划表
一、基本信息
	课程代码
	2040379
	课程名称
	影视特效与合成技术

	课程学分
	4
	总学时
	64

	授课教师
	吕宗奇
	教师邮箱
	229635049@qq.com

	上课班级
	14级数字媒体艺术1班
	上课教室
	3号楼146

	答疑时间
	时间 :1~8周                地点:3号楼146教室    电话：18717945047

	主要教材
	《After Effects影视合成与特效火星风暴》，
张天骐，人民邮电出版社，2014-12-1
《"十二五"全国高校动漫游戏专业课程权威教材:中文版After Effects CC影视特效 全实例》尹小港，海洋出版社，2015-01-01，第一版

	参考资料
	《TVart技法Cinema 4D/After Effects电视包装案例解密(第2版)》TVart培训基
地，人民邮电出版社，2014-05-01，第二版


二、课程教学进度
	周次
	教学内容
	教学方式
	作业

	1
	1·镜头语言与剪辑技巧
1）蒙太奇与镜头语言

2）对白段落的拍摄原理与处理
2·Premiere 基本功能与界面

1）常见的影视剪辑节奏与基本流程
	1.讲课

2.课堂讨论

3.实验
	基本静态素材导入;

素材的剪接和基本故事版构成

	2
	1·影视剪辑实践与创作
1）学会用镜头叙事

2）掌握用剪辑改变并创造影片节奏、风格、含义
2·根据分镜头进行素材的拍摄和剪辑
	1.讲课

2.课堂讨论

3.实验
	关键帧与运动特效和基本特效操作

基本编辑特效和音频调整

	3
	1·影视后期特效
1）After Effect基础

2）动画

3）抠像
	1.讲课

2.课堂讨论

3.实验
	After Effect基础
动画

抠像



	4
	1）跟踪与稳定
2）变速运动

3）3D合成
	1.讲课

2.课堂讨论

3.实验
	跟踪与稳定
变速运动

3D合成

	5
	1·影视特效中的特技镜头：

1）对教学中所有实例进行临摹后，挑选其中提及的技术点，进行综合创作

阶段性作业点评

拍摄器材实践，了解摇臂等设备的使用
	1.讲课

2.课堂讨论

3.实验
	镜头叙事
动态图形解构



	6
	频道包装：

1）根据相关频道包装的提案与初剪视频，配以必要的特效镜头
	1.讲课

2.课堂讨论

3.实验
	动态信息设计
后期特效实践

	7
	游戏特效制作：

临摹几款常规特效的制作方法

2）游戏特效的创作
	1.讲课

2.课堂讨论

3.实验
	基本特效的制作流程

	8
	大作业看稿与完善

作业点评与交流
	1.汇报
2.考核
	

	9
	
	
	

	10
	
	
	

	11
	
	
	

	12
	
	
	

	13
	
	
	

	14
	
	
	

	15
	
	
	

	16
	
	
	

	17
	
	
	

	18
	考试周
	考试
	


三、评价方式以及在总评成绩中的比例（要向学生说明）
	项目
	期末考试

（1）
	过程考核1

（X1）
	过程考核2

（X2）
	过程考核3

（X3）
	过程考核4

（X4）
	……

	考核形式
	
	素材的剪接和故事版
	动态图形 
	后期特效 
	
	

	占总评成绩的比例
	
	30%
	30%
	40%
	
	


任课教师：吕宗奇     系主任审核： 孙鹏    日期：2016.9
2
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第22頁
注：课程教学进度计划表电子版公布在本学院课程网站上，并发送到教务处存档。
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