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上海建桥学院课程教学进度计划表
一、基本信息
	课程代码
	2040579
	课程名称
	《游戏创作实践（2）》

	课程学分
	4
	总学时
	64课时

	授课教师
	王芳
	教师邮箱
	122425900@qq.com

	上课班级
	14级数字媒体艺术2班（游戏设计方向）
	上课教室
	3号楼（艺术设计学院实验楼）4楼433教室（机房）

	答疑时间
	时间 :                         地点:             电话：

	主要教材
	

	参考资料
	


二、课程教学进度
	周次
	教学内容
	教学方式
	作业

	1
	游戏策划制作内容，游戏类型，玩法等等
	课堂理论，WORD文档
	完成游戏策划文档

	2
	游戏原画风格，概念设计
	课堂结合PS制作，图片演示
	场景角色NPC界面等的概念设计

	3
	游戏原画设计（角色场景NPC）
	课堂结合PS制作，图片演示
	场景角色NPC界面等的原画定稿设计

	4
	游戏的三维制作
	课堂结合3D.PS制作，图片演示
	游戏的场景角色NPC三维制作

	5
	游戏交互设计
	课堂结合PS制作，图片演示
	完成游戏的基础界面设计

	6
	游戏项目整体进程控制（上）
	课堂结合经验指导学生完成最终成品一套游戏（上）
	整合完成一套游戏（上）

	7
	游戏项目整体进程控制（中）
	课堂结合经验指导学生完成最终成品一套游戏（中）
	整合完成一套游戏（中）

	8
	游戏项目整体进程控制（下）
	课堂结合经验指导学生完成最终成品一套游戏（下）
	整合完成一套游戏（下）

	9
	
	
	

	10
	
	
	

	11
	
	
	

	12
	
	
	

	13
	
	
	

	14
	
	
	

	15
	
	
	

	16
	
	
	

	17
	
	
	

	18
	考试周
	考试
	


三、评价方式以及在总评成绩中的比例（要向学生说明）
	项目
	期末考试

（1）
	过程考核1

（X1）
	过程考核2

（X2）
	过程考核3

（X3）
	过程考核4

（X4）
	过程考核5

（X5）

	考核形式
	
	游戏策划文档
	概念设计
	三维制作
	游戏界面设计
	游戏整合

	占总评成绩的比例
	
	20%
	20%
	20%
	20%
	20%


任课教师：王芳       系主任审核：孙鹏      日期：2016.9
2
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第22頁
注：课程教学进度计划表电子版公布在本学院课程网站上，并发送到教务处存档。
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