【互动程序设计基础】
【Basis of Interaction Programing 】
一、基本信息
课程代码：【2040608】
课程学分：【3】
面向专业：【数字媒体艺术专业】
课程性质：【专业与专业特色课】
开课院系：【艺术设计学院数字媒体艺术系】
教材及参考书目：《Web设计与前端开发秘籍：JavaScript & jQuery 交互式Web前端开发》，  Duckett J ，清华大学出版社，2015-6-1
《Cocos2d-JS开发之旅：从HTML 5到原生手机游戏》，郑高强，电子工业出版社，2015-03-01
《HTML5触摸界面设计与开发》Stephen，Woods，人民邮电出版社，2014-04-01
先修课程：【用户体验与交互设计原理 数字媒体艺术创新思维 网站制作技术】
二、课程简介
本课程作为教学计划中数组媒体技术模块中最后一门课程，也是数字传播与交互设计课程模块的铺垫课程。本课程以JavaScript为例讲授互动设计中的编程的基础技法以及在基于web的互动设计与多媒体设计的实现方法，更加渗透编程所带来思维模式的转变，使学生能够深入理解数字媒体艺术创作的特有的思维模式。
三、选课建议
本课程适合数字媒体艺术专业三年级的学生学习，要求有前端开发（网页设计与制作）的经验，掌握HTML与CSS的使用，推荐能够提前自学一些基础的编程语言。
四、课程与培养学生能力的关联性
	自主学习
	表达沟通
	专业能力
	尽责抗压
	协同创新
	服务关爱
	信息应用
	国际视野

	
	
	数字艺术的创作素养与审美能力
	多媒体应用与计算机运用能力
	数字图形图像设计能力
Graphic
	数字版式设计能力
Layout
	动态图形设计能力
Motion
	交互设计与DEMO制作能力
Interaction
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	



五、课程教学目的和要求
通过本课程的学习，学生能够了解学习编程的意义与作用，初步掌握JavaScript的基本编程方法，初步掌握使用JavaScript与CSS3制作网页动画的技法，掌握HTML5中视频与音频的使用方法，初步掌握jQuery以及常用的JavaScript库，以及基于HTML5与JavaScript的常用的网站框架，并能够应用于其他相关课程中的互动设计作品中。
六、课程内容及学时分配
本课程总课时为48学时，其中教师课堂授课（含讲解、演示、点评等环节）学时约为24学时；学生课内实践环节约为24学时，课外练习、调研、阅读文献及作业等时间不计在内。
1.课程概述。学生需要了解课程的学习目标、内容、进度，学习方法、考核方式，课程使用到的工具与学习资源；
2.JavaScript基础
1）JavaScript入门。学生需要理解并掌握：JavaScript的数据结构、数据类型、运算符、表达式以及数据类型的转换规则。
2）JavaScript流程控制。学生需要理解并掌握：条件判断语句if、switch、循环语句while、do while、for，跳转语句continue、break。
3）JavaScript函数。学生需要理解并掌握：JavaScript中函数的定义、调用；函数参数的使用；函数的返回值等。
4）JavaScript对象与数组。学生需要理解并掌握：JavaScript常用内部对象；对象的访问方法；JavaScript中的数组。
5）JavaScript字符串与数值处理对象。学生需要理解并掌握：JavaScript的字符串处理方法，
3. JavaScript应用
1）事件。学生需要理解并掌握：JavaScript中的事件与事件处理；DOM事件模型；鼠标与键盘事件；页面事件等。
2）文档对象模型。学生需要理解并掌握：DOM概述、DOM对象节点属性、节点、获取文档中的指定元素。
3）窗口。学生需要理解并掌握：window对象、对话框、控制窗口、窗口事件等。
4）表单。学生需要理解并掌握：在JavaScript中访问表单与表单域的方法，表单验证的方法等。
5）JavaScript与XML。学生需要理解并掌握：XML的概念；创建、载入、读取XML的方法、通过JavaScript操作XML实现分页等。
4.基于网页的互动应用
1）JavaScript与CSS3动画。学生需要掌握CSS3的新特效，制作动画的方法，JS与CSS在制作网页动画中的区别。
2）网页中的视频与音频。学生需要掌握使用HTML5实现视频与音频的载入与播放的方法，同时掌握常用的视频音频处理手法。
3）jQuery。学生需要掌握基本的使用jQuery制作界面组件的方法
4）常用的网站框架。学生需要掌握使用常规的网站框架制作网站的方法。

七、设计实践环节及基本要求
1. JavaScript编程基础8
实践要求：通过实践熟悉并掌握JavaScript数据、流程控制、函数、对象与数组、字符串与数值处理对象等基本特性。
2. JavaScript编程应用8
实践要求：通过实践熟悉并掌握JavaScript事件、文档对象模型、窗口、表单已经XML
3.网页动画6
实践要求：会使用JavaScript与CSS3制作网页动画。
4.互动网页10
实践要求：能够综合使用各种框架进行互动网页设计制作
 
八、作业
1.JavaScript编程练习
2.web动画
3.互动网页设计
九、考核方式和成绩评定
本课程为考试课。
考核成绩以课程实践项目为评分依据，结合教学过程综合评定课程成绩。
作品考核要求：
1．交互程序设计内容完整性和逻辑性    20%
2．设计信息量和内容表现多样性        20%
3．交互设计布局的创新性              20%
4．最终作品的效果呈现                40%
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