【素描】
【Sketch】
一、基本信息
课程代码：【2040588】

课程学分：【4】

面向专业：【艺术设计专业数字媒体艺术设计方向】

课程性质：【专业必修课】

开课院系：【艺术设计学院数字媒体艺术系】
教材及参考书目：主教材【《动画素描-“十二五”普通高校动漫游戏专业规划教材》】

辅助教材【《设计素描》21世纪高等教育数字艺术与设计规划教材
《彰显生命力--动态素描解析》第2版/国际动画教育指导丛书 作者：(美)马特斯|译者:程雪//孙博】
先修课程：【需列出先修课程的名称、代码和学分数。例：高等数学A 010001（5）】

二、课程简介
素描是动漫游戏专业、数字媒体艺术专业、影视广告等专业一年级学生必修的基础课程。此课程主要是在传统素描的基础上加以取舍，融入动画、游戏、影视广告设计的专业因素，培养学生的造型能力、透视比例的意识能力、空间体积的感知能力以及丰富的绘画表现能力，分析和再现系列动作，它是提高学生想象力和艺术创作能力的关键课程。通过全面系统地了解设计素描的概念、基础理论、原理、特点、观察方法、表现技法等，学习人物、动物、静物、场景等的结构分析以及透视规律与空间塑造的创作思路和训练方法。从人物素描、动物素描、组合静物与道具素描、场景素描、服饰素描，再到根据命题创作的设计素描创作与实践。本课程旨在研究设计专业的本质，用素描绘画形式演绎数艺设计中动画、游戏动态的规律，引入全新的教学理念，使学生在素描基础课上既能拥有扎实的造型能力，又能理解动画、游戏动态的规律，帮助学生提高创作能力。
三、选课建议

素描课程主要适合于动漫游戏、数字媒体艺术、影视广告等专业的一年级学生。学习动画式素描的教学方法，培养学生的造型基础能力、想象创作能力。要求学生体会空间的构成和透视规律，建立三维立体的绘画意识和表现手段。
四、课程与培养学生能力的关联性
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五、课程教学目的和要求

通过本课程的学习，要求学生对动画素描有整体系统的认识，并能结合专业进行素描训练。同时学生需要达到以下的业务目的：
知识目的：了解并深入理解动画素描的基本规律、基础理论、绘画方法、空间概念以及透视原理和解剖知识。初步领会动画分镜头的设计规律，了解剧本与绘画方法的关系。

技能目的：能够运用所学的素描绘画方法进行人物、动物、静物、场景、服饰的分析，并能够初步的分镜头设计作业。

情感目的：通过本课程的学习激发学生的学习热情，增强专业基础学习的信心。为今后更好地学习专业课程打下基础。
六、课程内容及学时分配

总学时：64学时，其中理论课授课学时约为20学时，操作实践与辅导约为44学时。
人物素描：使学生能够知晓并理解人物的形体结构，对骨骼肌肉进行细致地描绘和表现，抓住人物的性格特征、神情气质，注意脸部、手脚和衣紋的刻画，研究形象与本质的变化规律。并以人物为主题进行夸张变形设计。

动物素描：在掌握动物结构解剖和运动规律的基础上，了解结构比例、骨骼肌肉的关系，善于归纳和概括地表现对象，要求动物姿态准确、生动，动物形体结构严谨。在此基础上，以某一动物为课题作设计训练。

场景素描：掌握透视与空间的原理是画好场景素描的关键，分析室内、室外、建筑、风景等多种场景的不同表现方法，注重描绘构成风景的各种元素，在画面中设计特定主题空间，既要关注合理空间又要表达自然。

静物与道具素描：充分理解物体的体积和其在空间中的透视原理及明暗调子的变化规律，不同的物体质感运用不同的素描表现因素。同时，根据一个动画故事内容设计一幅动画道具素描。

服饰素描：通过动漫人物模型绘制设计一系列服饰。要求掌握衣褶与人体结构的关系，了解人体运动或因外界影响所体现出来的服装的变化造型，注意服饰质感的合理处理以及服饰与人物个性特征的关系。

主题设计素描：在学生掌握了先前所学的素描知识与技巧后，根据命题给出故事情节分别绘制场景设计、人物设计和道具设计。通过训练，使学生进一步提高想象力、造型能力、语言意识、解构重组意识和整体意识。
七、设计实践环节及基本要求

1、人物素描

    熟知人体结构关系、掌握人物造型的体快、透视、比例，并创意塑造表现。

2、动物素描

   认识动物骨骼、形体的结构关系与运动规律，研究动物的动态习性，并对动物进行夸张变形的表现。

3、场景素描

   掌握室内与室外场景的透视、比例关系，学会对场景的构图、设计、取舍。

4、静物与道具素描

   认知不同静物与道具的不同形态，掌握其中的结构、透视规律及不同的表现形式。并进行道具的设计。

5、服饰素描

   体会不同服饰的不同材料的性质，并且与人物角色的适合度相结合，运用丰富的表现手法表现。

6、主题设计素描

   运用已学习的各种元素的表现技法，进行设计式的创作绘画。
八、作业

1、人物素描12幅，课后作业12幅。

2、动物素描12幅，课后作业12幅。

3、场景素描10幅，课后作业10幅。

4、静物与道具素描10幅，课后作业10幅。

5、服饰素描10幅，课后作业10幅。

6、主题设计素描10幅，课后作业10幅。

九、考核方式和成绩评定

本课程为考试课。

考核成绩：以平时作业为评分依据，综合评定考试成绩。

1、造型、比例、透视准确        30%

2、素描关系明确                20%

3、画面表现技巧                30%

3、画面的整体效果              20%

撰写：王瑛       系主任审核：孙鹏   教学院长：葛洪波
