【动态图形设计（一）】

【Motion Graphic Design  1 】
一、基本信息
    课程代码：【2040323】
课程学分：【3】
面向专业：【艺术设计专业数字媒体艺术系】
课程性质：【专业必修课】
课程类型：【独立设置实验课】
开课院系：艺术设计学院数媒系
使用教材：主教材【动态图形设计】
       辅助教材【陈绪常 龚明斌等编著. 多媒体设计与运用艺术. 陆丽娜 王忠民 王志敏等译 中国林业出版社】
先修课程：【图标设计200225（2）、人机界面设计2040215（4）】

并修课程：【综合设计实践2049056(4)】
后续课程：【毕业环节 2049061（22）】
二、课程简介
本课程是为数字媒体艺术专业学生开设的课程，以动态图形设计作品的设计与制作为主。动态图形（motion graphic）作为一种新兴的视觉设计形态，在国外逐渐获得广泛认识。应用于频道包装，电视片头，影视广告，网站设计，界面设计，新媒体影像等领域，在学界作为数字媒体学科新兴的理论受到追捧，动态图形设计课程正是为了适应这一新的要求而开设。通过此课程的学习，使学生一方面系统的掌握多媒体动态设计的基础理论、设计原则及方法，领悟团体协作的精神；另一方面让学生理清制作动态图形设计作品中的逻辑关系，脉络及内容，为将来从事数字媒体方面的工作打好良好的基础。

三、选课建议
本课程要求学生具有一定的图形设计制作的基本能力以及相关动画的基本知识，因此先修课程包括aftereffect软件制作基础，数字媒体思维与表达，网页设计等。本课程适用范围艺术设计专业数字媒体艺术系的本科学生。

对于设计制作软件的操作讲解并非本课程的重点而是基础，动态图形设计中内容及脚本设计及动态设计才是本课程的重点，但是作为实现动态图形设计的工具aftereffect而言，aftereffect软件的应用及熟练性应该引起重视，如果之前的相关软件运用课程的学习不够扎实，课后更需花一定时间进行反复练习以熟练掌握，不然设计创意无法得到良好的体现。动态图形设计课程的学习最好学生能够提前利用业余时间多多观察一些相关的实际案例，如：影视片头动画，网络动画，信息动画等，在课程之前有一定的认知。

动态图形设计课程逻辑性强内容及细节繁多，故学生在生活和学习过程中需对相关实际作品进行充分的思考及构思，否则很难理清脉络，进入学习状态。另每次课程中都有课后思考和作业的布置，需要学生勤勉努力、不能拖拉怠慢。

四、课程与培养学生能力的关联性
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五、课程学习目标
1.知识目标：
了解图标的概念与发展历史
了解动态图形设计的基本理论与创意方法，并能够初步应用于实践
在实践的基础上理解分镜头脚本设计的流程
2.技能目标：
理解课题、调研与分析优秀的动态图形设计作品 
分镜头脚本的处理
图形设计：图形元素，符号与字体，设计风格
计算机视觉表现方法：二维、三维、图形与图像
方案展示（Presentation）：使用Presentation Board展示设计方案
3.情感目标：
提升对于专业课程的兴趣，增强学习的动机，树立学习自信心，增强克服困难的意志
提升对于职业定位的认同感
六、课程内容 
本课程总课时为48学时，是面向艺术设计专业视觉传达设计方向三年级学生的一门专业任意选修课程，包含基本理论和设计实践两个环节，其中理论课程授课学时为20学时；设计实践与课程设计辅导为28学时。

第1章 动态图形简介

学习目的:明确动态图形设计的意义,了解动态图形设计艺术概况与基本常识

学习内容:动态图形设计的意义及其艺术概况，动态图形设计功能的特点和在信息传播与人际沟通方面的特性，动态图形设计艺术分类

教学重点：动态图形设计的概况与基本常识

第2章 基础动态设计

学习目的：理解和掌握基础动态的感受和特征，并符合动态特定主题，包括移动、缩放、旋转、变形、生长动态、视角动态等内容

学习内容：以相关内容为重点，设计和制作主题明确的动态视频

教学重点及难点：ae的层概念和基础运动属性，蒙版及相应特效的应用

第3章 动态设计的构成形式

学习目的：了解动态设计的意义与要素；学习实践视觉表现设计的实施。

学习内容：动态设计的意义与要素；视觉表现设计原则（风格与主题；版面编排原则；图象的采用与内容的统一；文字效果；动画呈现时刻与显现速度；分镜头脚本；图、文、声音与运动的综合效果）

教学重点及难点：动态设计的制作与实现

第4章 动态图形设计软件的综合运用 

学习目的：学习综合使用这些软件的技巧和应用方法

学习内容：Adobe Aftereffect cs6； PS、 AI与AE的联合应用

教学重点及难点：了解及掌握各个软件在动态图形设计设计中的制作优势；综合使用上述软件设计与制作及发布动态图形设计作品
七、设计实践环节及基本要求
本课程设计实践环节均为设计型：

1.Aftereffect动画基础：学习aftereffect中合成的基本概念及工作流程。

2.Aftereffect关键帧动画：了解关键帧动画；关键帧动画能完整的各种效果；关键帧动画所遵循的设计方法及步骤

3.形状动画：认识形状动画，形状动画完成的效果，形状动画的设计方法和步骤

4.动态图形设计项目：能够按照给出的要求，独立的制作完成一个简单的制作项目

八、作业

作业一：基础动态设计

要求：在ae中创建基本形态，以基础动态为内容，完成动态视频设计与制作

作业二：动画设计

要求：在ps或ai中创建动画元素，以简单的行为或动作为内容，结合ae制作，完成一部有背景和主角的动态视频

作业三：综合设计

要求：按照给出的题目内容，设计完成一套主题明确，符合要求的动态图形设计，并制作成视频。

九、考核方式和成绩评定
本课程以课程实践项目与平时作业为评分依据，综合评定课程成绩。

作品考核要求：

作业完整度        30%

图形创意表现      30%

成片制作整体效果  40%
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