【二维动画设计与实践】
【2D Animation Design Project 】
一、基本信息
课程代码：【2040272】
课程学分：【4】
面向专业：【艺术设计专业影视动画方向】
课程性质：【专业任意选修课】
开课院系：【艺术设计学院视觉传达设计系】
教材及参考书目：《二维动画设计综合实训》，陈振源编著，高等教育出版社，2008
先修课程：【动画背景制作   三维软件制作1  网页动画  漫画】

二、课程简介
  本课程从原来二维软件的基础上，更深入探讨了Flash动画更深层次的制作技法。本课程主要教授学生FLASH软件在动画交互、商业广告、教学课件、FLASH游戏制作的具体运用，通过实际项目的训练，培养学生具有广泛的FLASH应用类的制作能力，为以后的毕业设计以及就业打下良好的基础。
三、选课建议
  本课程适合于艺术设计专业和影视动画方向的四年级学生，要求有一定的美术基础，并能在电脑上运用相应的设计软件。
四、课程与培养学生能力的关联性
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五、课程教学目的和要求
通过本课程的学习和课题设计实践，使学生理解2D动画设计项目的要求与标准，动画制作软件的基本功能，基本绘图工具，各种图形对象编辑工具的使用方法。基本动画的制作，图层特效动画的制作，声音和按钮的综合应用及简单脚本的编写，最终培养学生可以独立制作各种类型的2D动画项目。并将该课程的重要概念综合运用到具体实践中去。

六、课程内容及学时分配
总课时：64学时，其中理论课程教授学时为32学时；设计实践与辅导为32学时，课外调研及作业时间不计在内。
第一部分：理论教学
1、二维动画的基本概念和特点；
2、二维动画的制作技法；
3、短片制作的基本流程和设计理念；

第二部分 二维动画短片的创作技巧
1、 理解二维动画的不同类别的表现形式。
2、 指导学生分析优秀作品，并学习二维动画片的创作思路与方法
3、 指导学生对独立的二维动画项目进行创作。　　　　

第二部分：设计实践
1、广告片头短片设计；
2、影视动画短片设计；
3、复杂动画的制作；
4、交互的制作；
5、短片输出。

七、设计实践环节及基本要求
以手绘和电脑设计制作相结合。学生可根据设计的步骤进行动画各环节的草案绘制，并结合数位板和计算机软件的使用将绘制与实际应用充分结合，与电脑设计的结合有助于学生实际能力的培养与提高。

1． 2D项目设计稿
实践要求:
根据创意及故事内容聘写文字剧本，并绘制分镜头脚本。
根据创意及故事设计主要角色，包括三个面的比例对照图，6个表情设计
根据创意及故事设计场景，包括两个主场景，及若干道具配件

2.2D片头制作
实践要求：
学生根据自己设定的项目主题进行片头设计

3.2D动画影片制作
实践要求
依照分镜头脚本的设计，完成连贯内容的影片制作。完成时长不低于30秒。
八、作业
1、2D项目设计稿
要求：
1） 文字剧本及分镜设计（world文本提交）
2） 2个以上人物设计稿，比例图，表情图
3） 2个以上完整场景设计图
2、制作栏目片头1个；
要求：
1） 内容健康积极向上题材不限；
2） 表现形式和内容在主体性上一致，适合电视播放；
3） 时间不少于15秒；
4） 配上背景音乐。
3、制作2D动画形式影片1个。
要求：
1） 内容健康积极向上题材不限；
2） 表现形式和内容适合电视广告播放；
3） 时间不少于30秒；
4） 配上音乐及音效。
九、考核方式和成绩评定
本课程以大作业为期末考试项目，结合课内实践项目与平时作业为评分依据，综合评定课程成绩。
作业考核要求与成绩分配比例：
1．线条清晰，配色美观                 30%
2.有创意及创新思维                    30%
3.符合剧本设计，内容完整              30%
4.提交作业文档完整、符合课题规范。    10%
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