【设计基础】
【Fundamentals of Design】
一、基本信息
课程代码：【2040072】
课程学分：【4】
面向专业：【数字媒体艺术】
课程性质：【系级必修课】
开课院系：【艺术设计学院数字媒体艺术系】
教材及参考书目：《新媒体设计基础》Bennett J.G，上海人民美术出版社，2012-01，第一版
先修课程：【设计素描，数字媒体艺术概论】

二、课程简介
本课程主要讲授数字媒体设计各个基本要素的设计方法以及其在设计中的应用方式，作品呈现方式使用计算机软件制作，并通过数字媒体储存、展示、传播。教学内容中的设计要素主要包括图形、文字、材质、色彩、图案五大类，同时并不单纯考虑静态效果，而是将动态变化融入其中，在实践项目中将以上的元素通过构图、平衡、透视、重复、韵律、联想、抽象、风格、强调等方式结合起来，通过Adob Photoshop、Illustrato制作形成完整的作品。

三、选课建议
本课程适用于数字媒体艺术专业一年级的学生学习，学习本课程要求学生初步了解数字媒体艺术的基本概况，了解Adobe Photoshop和Adobe Illustrator软件的基本操作，并利用课下时间自学软件的基本操作方法，具备一定的手绘草图的能力。在学习的过程中，学生需要持续思考手绘与计算机表现的联系与区别，不断探索数字化表现的可能性。

四、课程与培养学生能力的关联性
	自主学习
	表达沟通
	专业能力
	尽责抗压
	协同创新
	服务关爱
	信息应用
	国际视野

	
	
	数字化设计表达能力
	数字影音媒体运用能力
	界面设计与原型设计能力
	交互设计与DEMO制作能力
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五、课程教学目的和要求
通过课堂讲授与设计实践，学生需要理解设计构成中的基本要素，理解设计构成基本方法，初步了解常用的创意方法，初步了解数字化创作作品的流程，认识到手绘草图在创作中的作用。掌握基本的Adobe Photoshop，Illustrator的操作方法，并能够将技术应用于作品创作中，使软件成为表达创意的工具。能够有意识的应用设计构成方法于作品创作中。初步实践手绘草图的技法，初步实践设计说明写作，能用简洁朴实的语言描述设计创意、过程、成果等内容，初步实践设计交流的技法。同时提升对于专业课程的兴趣，从作品创作中发现乐趣，从要我学向我要学转变，增强学习的主动性。

六、课程内容及学时分配
本课程总课时为64学时，其中教师课堂授课（含讲解、演示、点评等环节）学时约为32学时；学生课内实践环节约为32学时，课外练习、调研、阅读文献及作业等时间不计在内。
一、课程基础理论
1.课程概述。学生了解课程的学习目标、内容、进度，学习方法、考核方式，课程使用到的工具与学习资源；
2.数字媒体设计的特点。学生需要了解数字设计的主要类型与设计过程；通过实践理解数字设计中的时间与空间
二、设计构成中的视觉要素
本部分主要通过理论结合实践训练学生对于基本设计要素的认知与基本的应用能力。学生应该掌握以下设计元素的设计方法：
1.图形：点、线、面；形状与符号
2.文字：字体与字形
3.材质：肌理与质感
4.色彩：明暗、色彩理论、色彩应用
5.图案：纹样与纹理
三、设计构成的形式规律
本部分主要通过具体的实践项目训练学生对于设计构成形式规律中的平衡、透视、重复与韵律、联想、抽象、风格、强调等法则的认知与应用能力，学生需要掌握数字设计的基本方法，并能够将动态要素融入其中。

七、设计实践环节及基本要求
1．版式空间的视觉形态练习 3
实践要求:根据用户心理流程、视觉流程等线索重构单幅视觉设计作品的浏览阅读过程。
2．点的视觉形态练习 3
实践要求:
1）点的发现：搜集不少于5种类型的点元素，使用Photoshop软件进行排版，并简要描述制作过程；
2）点的图形设计：利用等点与差点进行图形组合设计
3．线的视觉形态练习3
实践要求:
1）线的情感练习：使用线条表现平静、紧张、柔和、刚强等情绪
2）等线图形设计：利用不同粗细的等线进行基本图形设计
3）线的表现练习：利用线进行个人头像表现设计
4.面的视觉形态练习3
1）面的分割练习：使用1-3根线，用9种方式进行版面分割练习。
2）版式重构练习：对于同样版式，进行推拉摇移，形成新的不同构图
5.形状的视觉形态练习 3
实践要求：
1）卡通的脸：搜集平面化卡通角色脸部的资料，并使用抽象的方式创作个人的头像。
2）植物抽象练习：使用几何图形表现特定种类植物
6.符号的视觉形态练习3
实践要求：使用火柴人（stickman）上午形象元素设计“小心滑倒”标识
7.文字的视觉形态练习 2
实践要求：文字情境化图形设计，根据给定的文字内容进行图形化文字设计演绎
8.材质的视觉形态练习2
实践要求：为基本图形的加入材质，并进行比较、讨论不同的材质所带来的不同的视觉感受与心理感受。
9.调色与配色系列练习 3
实践要求：使用单色、双色、渐变色结合图形进行色彩情感配色设计与色彩风格配色设计
10.图案制作练习 3
实践要求：搜集中国传统纹样，并进行的数字化再现
11.综合设计实践项目 4
实践要求：以城市的天际线为主题进行图形设计，要求学生在设计中灵活应用构成形式规律中的平衡、透视、重复与韵律、联想、抽象、风格、强调等设计法则
八、作业
1.点、线、面、形状的视觉形态设计
2.符号、文字视觉形态设计
3.材质、色彩、图案视觉形态设计
4.数字图形综合设计实践
九、考核方式和成绩评定
本课程以大作业为期末考试项目，结合课内实践项目与平时作业为评分依据，综合评定课程成绩。
作业考核要求与成绩分配比例：
1.作品根据不同课题具有细致的草图方案 30%
2.作品的创意性表现 30%
3.作品的整体效果符合设计审美30%
4.提交作业文档完整、符合课题规范。    10%
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