【二维游戏角色设计】
【2D Character Design for Games】
一、基本信息
课程代码：【2040496】
课程学分：【3】

面向专业：【数字媒体艺术】

课程性质：【专业必修课】

开课院系：【艺术设计学院数字媒体艺术系】
教材及参考书目：《游戏原画设计》  谌宝业、刘若海、王刘辉著，清华大学出版社，2011
二、课程简介

游戏角色设计是根据游戏原画专业人员所要具备的基本素质，针对性的教授游戏原画设计的基本流程和内容，解析物体形体结构的本质规律，研究游戏角色设计的文案要求，升级设计，画面表现，以及不同类型游戏游戏角色创作的特点。理论上使学生形成对所学知识点的理论概念，操作部分教授游戏角色设计的技法，再用实际项目令学生实践练习。最终能在指导下独立完成一个项目中由角色分析到游戏原画的过程。

三、选课建议

本课程适合于数字媒体艺术专业二年级学生，要求有一定的美术基础，对人物形态以及游戏有一定的认识，并能熟练掌握photoshop软件。
四、课程与培养学生能力的关联性

	自主学习
	表达沟通
	专业能力
	尽责抗压
	协同创新
	服务关爱
	信息应用
	国际视野

	
	
	数字艺术的创作素养与审美能力
	多媒体应用与计算机运用能力
	计算机手绘表现能力
Drawing& Painting
	游戏美术原创设计能力
Character&

Scene
	游戏美术三维制作能力
Modeling& Material
	游戏动画与特效制作能力
Animation&

Effects
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五、课程教学目的和要求
通过本课程的学习，要求学生了解游戏原画的概念及发展趋势，了解游戏角色的类型及创作方法，并能对游戏角色作品进行具体的分析，以及在实践的基础上理解游戏角色设计项目的制作流程，包括理解和分析项目文案要求，草图表现，草图的处理，绘制软件的使用方法，手绘板的绘制和表现技法，使用设计排版等手段制作最终展示图。

六、课程内容及学时分配
本课程总课时为48学时，其中教师课堂授课（含讲解、演示、点评等环节）学时约为12学时；学生课内实践环节约为36学时，课外练习、调研、阅读文献及作业等时间不计在内。
第一部分 技法临摹单元

知识点和能力要求：学生应认识游戏原画及游戏角色，了解游戏角色设计的风格样式和操作流程。并能运用电脑软件及相应绘制技法完成范画的临摹练习

第二部分 项目实践单元
知识点和能力要求：学生应学会根据指定主题设计角色，能够解读文案要求，独立完成项目中的相应设计和制作

第三部分 升级单元
知识点和能力要求：要求学生在已有的角色设计基础上进行等级升级设计。
七、设计实践环节及基本要求
1.技法临摹8
实践要求：指定内容的作品临摹练习

2.游戏角色概念设计12
实践要求：根据指定项目内容进行原创角色形象设计。

游戏角色原画8

实践要求：根据游戏角色概念图进行三视图绘制。

4.升级设计8
实践要求：根据已有的角色形象进行装备等级设计

八、作业
本课程中的课下作业是对课内实践环节的延伸、扩展、综合，具体包括：

1.临摹技法
2.游戏角色概念设计
3.游戏角色原画

4.升级设计
九、考核方式和成绩评定
本课程为考试课。

考核成绩以课程实践项目为评分依据，结合教学过程综合评定课程成绩。
作品考核要求：

1.作品创作切合课题要求，无偏题跑题现象                       20%

2.作品能够体现出创意、创新点，并体现出一定的创作水平         40%

3.作品画面完成度高                                           30%

4.作品制作符合课题规范、提交作业文档完整                     10%
 撰写：林艾群       系主任：孙鹏     教学院长：葛洪波
