【人机界面设计】

【UI design】
一、基本信息
课程代码：【2040215】

课程学分：【4】
面向专业：【数字媒体艺术系】
课程性质：【专业必修课】
课程类型：【独立设置实验课】
开课院系：艺术设计学院数字媒体艺术系
使用教材：主教材【】
       辅助教材【Ben Shneiderman．多媒体用户界面设计——有效的人机对话策略．上海：上海科学普及出版社，1995】
       参考教材【Jef Raskin．人本界面：交互式系统设计．北京：机械工业出版社，2004】
先修课程：【网页设计 2040149 （4）、 VI设计 2040221 （5）】

并修课程：【图标设计 200225 （2）】
后续课程：【毕业环节 2049061（22）】
二、课程简介
本课程的目的在于使学生初步掌握人机界面设计在视觉传达设计领域中的应用方式与方向，同时了解关于“新媒体”的诸多相关概念。

人机界面设计是一个新鲜的交叉学科，涉及到非常广泛的领域，本课程结合视觉传达专业的特点选择两个主题进行展开：一是用户界面设计，二是信息可视化。前者讨论的是人与机器之间的关系，而后者讨论的是人与信息之间的关系，两个课题的核心任务是通过设计使机器或使信息为人服务。同时两者都与视觉传达专业的核心课程——板式设计，标志设计，数字化图形设计有着紧密的联系。界面设计将主要集中在移动设备中的常见应用程序的界面设计，信息可视化则是将枯燥冗繁的数据转换为视觉化的图形，使之又有一定的美学特性，趣味行，并且具有较高的可读行，方便观看者快速的理解与记忆数据。

“人机界面设计”并不是一门单纯教授技术的理论课，它是一门理论与实践紧密结合的课程，它强调学生的动手能力，强调理论为实践服务，强调设计为解决问题服务。这门课包括了背景知识，基础理论，设计流程，制作技巧，审美风格等多方面的内容，通过实际的项目对学生进行综合的训练；立足拓展学生的眼界，训练学生在数字设计领域的创意技巧，培养学生发现问题、分析问题、解决问题的能力。

三、选课建议
本课程要求学生具有一定的设计基础，图形图像软件基础以及计算机知识与设计能力，因此先修课程包括创意基础（素描、色彩、创意）、设计基础，计算机图形软件（平面设计软件等）。本课程适用范围艺术设计专业视觉传达方向的本科学生。
本课程力图强调实用性，所学的内容皆为当代最为盛行的设计领域，这就要求学生，在课余时间积极通过各种方式获取该领域的信息与知识，多看多想多练，力求在短时间内理解掌握所学内容。本次课程的安排讲究一课一练，课后都布置思考题和作业，需要学生勤加练习。

四、课程与培养学生能力的关联性
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5、 课程学习目标

1.知识目标：
1) 了解媒体，新媒体，人机界面，信息可视化等概念的含义

2) 掌握用户界面的基础理论，设计流程与设计方法
3) 能够独立设计简单的具备功能性并且符合时代审美的用户界面，并能够制作界面互动原型
2.技能目标：
1) 计算机视觉表现方法：图形与图像 界面视觉呈现
2) 测试：移动端与桌面端的预览、测试
3) 方案展示（Presentation）：使用Presentation Board展示设计方案
3.情感目标：
1) 提升对于专业课程的兴趣，增强学习的动机，树立学习自信心，增强克服困难的意志
提升对于职业定位的认同感
六、课程内容及学时分配 
总课时：64学时，其中理论课程授课学时为24学时；设计实践与课程设计辅导为40学时；课外调研及作业时间不计在内。本课程是艺术设计专业视觉传达设计专业大四专业方向的一门专业必修课程，包含基本理论和设计实践两个环节。

第一章 新媒体与显示媒体

本章教学要求：学生能够了解新媒体的笼统概念，能够举出新媒体在实际应用领域中的2~4个例子；了解媒体在设计中的位置与重要性；了解屏幕作为数字设计重要表现手段的意义，在今后设计能够将屏幕作为一个变量考虑。

1.新媒体案例欣赏与分析

2.认识媒体

3.认识新媒体

4.显示媒体

5.几种常见的显示方式与技术特点

6.观看屏幕的方式

7.基于屏幕的艺术设计

第二章 移动设备的音乐播放器界面设计

本章教学要求：学生了解人机界面与人机交互的基本知识；掌握移动设备界面设计的方法与技术；能够针对每一特定的应用，独立设计出简单可用并具有一定审美价值的用户界面。

1.界面设计理论：人机界面基础；人机交互基础；用户界面设计风格；交互设计方法

2.移动设备用户界面设计基础：移动设备交互设计的基本原则；移动设备界面的信息架构；移动设备界面设计的交付物

3.界面原型设计：流程图；原型设计的工具；典型音乐播放器界面分析

7、 课内实验名称及基本要求 

本课程设计实践环节均为设计型：

1.iphone广告banner制作：了解iphone banner基本知识；banner在iphone中的重要性；设计iphone banner广告所追寻的设计方法及步骤

2.iPhone界面导航图标设计；了解按钮和手指触摸之间的状态关系；设计和制作动态特效触摸按钮

3.iPhone界面demo设计与制作：插入声音和视频；运用mp3音乐制作网页的开场动画

4.iPhone播放器界面设计（上）：制作iPhone 应用中play,stop,back控制动画按钮；插入音乐，制作音乐控制开关；制作有下拉菜单形式的导航；制作跳转按钮，图像幻灯片的制作

5.iPhone播放器界面设计（下）综合运用按钮，触摸事件及影片剪辑；加入超链接；使用预载；flash的导出与发布iPhone ios

8、 作业

1.课下作业内容：

a.完成课上所讲案例（iphone的横幅广告设计；导航图标的设计；播放器程序界面设计）

b.按照给定教程完成作品

c.复习与预习。

2.作业要求：独立按时保质完成。

3.上交作业文件：

a.AI或PS源文件以及完整的素材文件（置于同一个文件夹内）；

b.最终flash展示动画文件（640X480px，swf格式）。

c.电子文件命名规范。

九．考核方式和成绩评定
本课程以课程实践项目与平时作业为评分依据，综合评定课程成绩。

作业考核要求与成绩分配比例：

1、草图及设计过程    40%

2、界面创意表现      20%

3、界面版式设计整体效果  20%

4、界面输出整体效果          20%

撰写：李旦              教学系主任：孙 鹏              教学院长：葛洪波
