【三维软件制作（2）】

【3D Software Production （2）】

一、基本信息
课程代码：【2040266】

课程学分：【4】

面向专业：【数字媒体艺术】

课程性质：【系级必修课】
开课院系：艺术设计学院 数字媒体艺术系
使用教材：主教材【《3ds MAX2011基础教程》王鹏 科学技术文献出版社，2012-7-1】

   参考教材【《ds max+Photoshop游戏场景设计》，张凡，机械工业出版社，2014-3-1】
   参考教材【《就是要做3D游戏-3ds Max场景篇》，刘明昆，中国青年出版社，2010-10-1】
先修课程：【动画背景设计  三维软件制作  网页动画  漫画】

二、课程简介
  《三维软件制作（2）》是数字媒体艺术专业的一门专业性质的课程，本课程主要深入学习三维软件的场景制作技术。游戏场景根据不同游戏类型分为不同的场景类型，但不论是页游或端游、3D或2D、卡通或Q版场景都区别于背景，游戏场景是实时的动态展示，而背景是静态的主要是起衬托作用。游戏场景的制作是以世界观为背景的，游戏场景的实现主要以功能作用为主要呈现方式。3D游戏中的场景主要是以全自由视角和固定视角来实现游戏与玩家的互动。2D游戏场景尽管是以横向或纵向的移动为主要实现形式，其场景不仅起到背景作用而且具有功能作用。
三、选课建议
本课程适合于艺术设计专业影视动画方向四年级学生，要求学生首先具备良好的美术基本功，特别是人体结构，物体材质的描绘和对于自然界光影效果的分析研究和观察能力。所以，具备良好的美术基础是最为关键的前期环节。

四、课程与培养学生能力的关联性

	自主学习
	表达沟通
	专业能力
	尽责抗压
	协同创新
	服务关爱
	信息应用
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五、课程学习目标
通过本课程的学习，学生需要达到以下的业务目标：
知识目标：

    了解并理解游戏场景设计与制作的基本概念、重要类型、设计流程与方法、美学特征等，建立完整的专业知识框架。

技能目标：

    能够运用所学方法进行阅读材料整理分析、作品分析，并能够进行各类风格的游戏场景的制作，并能够完成贴图的绘制，最后渲染出场景的效果图。
情感目标：

   通过本课程的学习激发学生的学习热情，增强专业学习的信心。

六、课程内容
本课程共64学时，其中理论课程授课学时为24学时；设计实践与课程设计辅导为40学时；教学内容以理论讲授与课堂实做为主，包含课内答疑与复习的时间。学生课外调研、文献阅读及作业时间不计在内。
第一章  游戏场景的认识（2学时）
本章介绍游戏场景的制作主要营造时代背景和角色活动生存的空间，是游戏情节和发生发展过程中的平台和空间环境，场景的塑造主要体现游戏世界观所表现的时代特征、历史风貌、民族特点、关卡气氛氛围、情节发生的时间和地点。
    1、游戏场景的概念和任务
    2、游戏场景具备的条件
    第二章  制作方法较简单的游戏道具（32学时）

本章全面系统地讲解了制作游戏场景中道具的基础知识和制作过程。学生需要了解道具制作的基本概念与原理、理解从游戏原画到游戏建模转换理念的方式，完成道具的制作。 

1、道具的建模
    2、道具UV拆分
    3、贴图制作
    第三章  游戏场景的制作方法30学时)

本章全面系统地讲解了制作游戏场景中建筑的基础知识和制作过程。学生需要了解建筑制作的基本概念与原理、理解从游戏原画到游戏建模转换理念的方式，完成游戏场景中建筑的制作。 

场景模型制作
    2、拆分场景UV
    3、场景贴图制作
    4、高光贴图制作

课内实验名称及基本要求 

 本课程设计实践环节均为设计实验结合型：
1.斧子道具的建模：了解多边形建模的基本知识；多边形建模在游戏道具模型中的重要性；多边形建模的步骤以及属性设置等；
2.多边形建模的方法；了解可编辑多边形的操作方法；点的操作方法、线的操作方法、面的操作方法、元素的操作方法等；
3.模型UV的拆分：通过给模型添加UVW修改器，将模型拆分为平面化，并整理输出png格式，导入photoshop中进行UV的绘制；

4.UV贴图的绘制：在photoshop平面软件中进行UV贴图的绘制，将道具的质感、光感、色彩等基本属性表达清楚，photoshop中层的应用，笔刷的应用等。

5.在MAX中导入绘制好的贴图文件，并进行灯光和摄像机的架设，完成渲染图的输出。

作业
1.课下作业内容：

a.完成课上所讲案例（斧子建模贴图绘制）
b.按照给定教程完成作品

c.复习与预习。

2.作业要求：独立按时保质完成。

3.上交作业文件：

A.MAX、PS源文件以及完整的素材文件（置于同一个文件夹内）；

b.最终渲染JPG文件（640X480px，JPG格式）。

c.电子文件命名规范。

考核方式和成绩评定

本课程以开卷上机操作为期末考试，课程考核方式结合期末考试成绩与课程作业情况，综合评定课程成绩。课程作业考核要求：

1.作业能够按照给定主题进行，无偏题跑题现象；
2.内容完整，无缺少相关文件现象；

3.独立完成制作，无抄袭现象；
4.提交作业文档完整、符合课题规范。

撰写： 陈劲                系主任审核：孙鹏                 教学院长：葛洪波
