【动画概论】
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一、基本信息
课程代码：【2040502】
课程学分：【2】
面向专业：【艺术设计专业数字媒体艺术方向】
课程性质：【专业必修课】
开课院系：【艺术设计学院数字媒体艺术系】
教材及参考书目：《动画艺术概论》，冯文著，北京联合出版公司，2013】
先修课程：【        】
二、课程简介
“动画艺术概论”是动画专业的基础必修课程．主要以课堂讲授为主．同时辅以大量的有代表性的影片观摩与探讨研究。理论部分从四个方向学生介绍有关动画的知识：包括动画是什么，从动画的定义出发，说明动画的本质与艺术特点。动画有什么，从不同的分类方法，加强对动画形式的人质。动画做什么，从动画的制作流程了解动画制作所需的成员和工序。为更好地学习动画专业的相关后续课程起到了重要的铺垫作用。 
三、选课建议
本课程适合于艺术设计专业和动画方向一年级学生，要求喜爱动画片和动画创作。
四、课程与培养学生能力的关联性
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五、课程教学目的和要求	
通过课堂讲授与展示，要求学生理解动画的本质，认识动画与其他艺术形式的差异，了解动画的发明与世界动画的发展，初步认识动画的分类及基本流程，知道动画创作者所需要具备的基本素养。通过影片观摩和学习，要求学生掌握动画片赏析的基本方法，能对常见的动画类型进行分析与理解。以适应后期更专业的动画技能及创作学习。
六、课程内容及学时分配
本课程总课时为32学时，课外练习、调研、阅读文献及作业等时间不计在内。
第一部分.动画是什么:
从动画的定义出发，说明动画的本质与艺术特点，并重点介绍世界动画史上的重要里程碑。
可分为第一节动画的本质，第二届动画的发明与早期发展，第三节动画的艺术性，
第二部分 动画有什么:
从历史发展、文化背景的角度,通过经典动画片和多位动画代表人物介绍了不同的动画风格、流派与代表技术,以及数字技术的发展、传播途径和发行方式的变革带给动画的影响,并通过不同的分类方法进入五彩缤纷的动画世界,加强对动画形式的认识:
可分为第一节按技术形式分为，第二届按传播途径分类，第三节按创作目的分类
第三部分 动画做什么:
从动画的制作流程了解动画制作团队所需的成员，工序，以及各个环节要注意的是想，以及从基础技能，动作设计，视听语言等方面培养动画创作者的基本素养。
可分为第一节动画的制作流程，第二节动画的创作，第三节动画创作者的基本素养
七、作业
1.动画电影赏析
要求学生从各个角度分析一部动画电影。
分别从1.导演背景。2.影片故事性。3.影片主题性。4.我的思考。几个方面来分析。
2.动画短片赏析
从动画短片的的技术表现形式，创作目的，传播途径等方面来分析短片动画的独特艺术价值。

八、考核方式和成绩评定
本课程为考查课
考核成绩: 以平时作业和随堂测试成绩为评分依据，综合评定考试成绩。
作业考核要求与成绩分配比例：
1、平时作业        60%
2、考试            40%
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