上海建桥学院实践教学安排表
2015-2016学年2学期                                    实践教学性质：课程设计
	院--系

	艺术设计学院
数字媒体艺术系
	专  业

	数字艺术
	班  级

	14级2班



	实践环节
名   称
	游戏策划
	分散或集  中
	集中和分散结合


	学 生 数
	27
	起止日期
	 2017年1月3日到1月12日

	实践教学对校内资源的要求
	

	教学周
	星期/节次
	地点
	指导教师
	内容

	18
	周一/1-8
	3-429
	林艾群
	指导教师将教学任务、教学目标、组织管理等环节进行布置安排。学生进行初步调研

	18
	周二/1-8
	图书馆
	林艾群
	市场调研与策划案初步攥写。

	18
	周三/1-8
	图书馆
	林艾群
	指导教师给予修改意见与技术支持。

	18
	周四/1-8
	图书馆
	林艾群
	策划案修改。

	18
	周五/1-8
	校外
	林艾群
	游戏内测筹备。

	18
	周六/1-8
	校外
	林艾群
	游戏内测筹备。

	18
	周日/1-8
	图书馆
	林艾群
	游戏内测，教师针对参数错误给予修改意见。

	19
	周一/1-8
	图书馆
	林艾群
	策划案修改。

	19
	周二/1-8
	图书馆
	林艾群
	终稿定案，交所有电子稿。

	19
	周三/1-8
	图书馆
	林艾群
	教师当场进行作业点评，评分。


系主任：孙鹏　　　　　　　　　　教学副院长：葛洪波　　　　　　　　
日期： 2016.9.11                日期：2016.9.11
