【图标设计】
【Icon Design】
一、基本信息
课程代码：【2040363】
课程学分：【4】
面向专业：【数字媒体艺术】
课程性质：【专业与专业特色课】
开课院系：【艺术设计学院 数字媒体艺术系】
教材及参考书目：《《ICON群英汇：图标设计顶尖案例极限解析》徐海波 王羽书，清华大学出版社，2012-03-01，第一版
               《创意UI Photoshop玩转图标设计》Art Eyes设计工作室，人民邮电出版社，2014-12-01，第一版
先修课程：【数字媒体艺术设计基础与思维  人机界面设计】

二、课程简介
本课程是数字媒体艺术专业网络与多媒体设计方向中界面设计课程模块的一门必修课程，在本课程中，重要讲解图标概论、设计方法。并通过设计实践使学生掌握图标设计的方法，理解基于数字媒体的设计的特点，在教学过程中特别强调创意设计的能力，要求在创作过程中将功能、创意与风格完美的融合于作品之中。

三、选课建议
本课程适用于数字媒体艺术专业二年级或者其他设计类专业三年级的学生学习，学习本课程要求学生掌握初步的手绘快速表现技法，对人机界面设计有基本的了解，能够较熟练的掌握Adobe Photoshop和Adobe Illustrator软件。

四、课程与培养学生能力的关联性
	自主学习
	表达沟通
	专业能力
	尽责抗压
	协同创新
	服务关爱
	信息应用
	国际视野

	
	
	数字艺术的创作素养与审美能力
	多媒体应用与计算机运用能力
	数字图形图像设计能力
Graphic
	数字版式设计能力
Layout
	动态图形设计能力
Motion
	交互设计与DEMO制作能力
Interaction
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	 
	
	
	
	
	
	
	
	



5、 课程教学目的和要求
通过本课程的学习，学生需要达了解图标的概念与发展历史，了解图标设计的基本理论与创意方法，并能够初步应用于实践，在实践的基础上理解图标设计的流程。能够凭借背景知识，在调研与分析的基础上理解课题、能够进行快速手绘草图表现，并能够进行草图的处理以进行方案构图。能够进行数字媒体创意视觉设计，包括能够妥善处理视觉元素、色彩与质感、设计原理（平衡，韵律、动态）与设计风格。掌握计算机视觉的表现方法，包括二维、三维、像素与线型等几种风格。掌握移动端与桌面端的预览、测试图标的方法。能够使用Presentation Board展示设计方案。初步具备数字化的学习技巧：能够使用Evernote做课题笔记与课下阅读笔记。从而提升对于专业课程的兴趣，增强学习的动机。树立学习自信心，增强克服困难的意志。提升对于职业定位的认同感
六、课程内容及学时分配
本课程总课时为64学时，其中教师课堂授课（含讲解、演示、点评等环节）学时约为32学时；学生课内实践环节约为32学时，课外练习、调研、阅读文献及作业等时间不计在内。
[bookmark: _GoBack]1.课程概述。学生应该了解课程的学习目标、内容、进度，学习方法、考核方式，课程使用到的工具与学习资源；
2.图标设计概论。学生应该了解图标的概念与发展历史，图标设计的基本理论、创意方法、设计流程；
3.图标设计案例分析，演示设计作品分析的内容与方法。学生应该能够进行完整图标分析，并完成分析报告。
4.线型图标的设计。学生需要掌握抽象设计能力，实践重点是将抽象的功能转化为具象的图形符号，同时能够统一系列图标的设计风格。
5.设计提案。学生应该掌握设计后期的提案方法，通过手册、展板等多种形式对设计过程、设计成品、设计创意等进行综合展示

七、设计实践环节及基本要求
1.图标调研与分析 4
实践要求：能够从造型形态、色彩质感、风格样式等多方面分析应用程序图标。
2.线型图标设计 4
实践要求：根据指定的APP设计需求进行应用内的工具栏图标设计。
3.写实图标设计 8
实践要求：根据指定的APP设计需求，使用2D或者3D表现手法，进行写实风格的图标设计。
 

八、作业
1.APP图标分析：分析不少于5种类型的主流应用软件（APP）程序主图标图标的设计，并制作分析报告。
2.图标临摹：学生利用课下时间，使用手绘的方法临摹优秀的图标，并总结不同类型图标的设计语言，最终提交手绘扫描稿（PDF文件）
3.图标设计：根据指定主题的应用完成：
a）程序图标设计，在理解APP功能与目标用户群体以及品牌内涵的基础上设计程序主图标，不少于3种方案，在表达方式上能够应用写实风格，灵活运用2D与3D的表现手法。
b）应用内图标设计，根据应用功能设计功能栏的图标，使用线型或者像素风格进行设计。数量不少于5个。

九、考核方式和成绩评定
本课程为考试课。
考核成绩以课程实践项目为评分依据，结合教学过程综合评定课程成绩。
作品考核要求：
1.作品创作切合课题要求，无偏题跑题现象                       20%
2.作品能够体现出创意、创新点，并体现出一定的设计技术水平     40%
3.作品符合设计审美                                           30%
4.提交作业文档完整、符合课题规范                             10%
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