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上海建桥学院课程教学进度计划表
一、基本信息
	课程代码
	2040496
	课程名称
	《二维游戏角色设计》

	课程学分
	3
	总学时
	48

	授课教师
	林艾群
	教师邮箱
	1509836885@qq.com

	上课班级
	15级数艺（游戏）2班
	上课教室
	3433

	答疑时间
	时间:11-16周 周三中午12：15-12：55  

地点: 3号楼341室 

电话：13262235128

	主要教材
	《游戏原画设计》  谌宝业、刘若海、王刘辉著，清华大学出版社，2011

	参考资料
	


二、课程教学进度
	周次
	教学内容
	教学方式
	作业

	1
	课程概述

二维游戏角色设计概念

技法临摹
	讲课、实践
	了解概念

技法临摹

	2
	项目实践
      1.游戏角色概念设计
	讲课、实践
	游戏角色概念设计

	3
	第三章 项目实践
      1.游戏角色概念设计
	讲课、实践
	游戏角色设计修改

	4
	第三章 项目实践
      2.游戏角色原画
	讲课、实践
	游戏角色原画

	5
	第三章 项目实践
      2.游戏角色原画
	讲课、实践
	游戏角色原画修改

	6
	第四章 升级设计
	讲课、实践
	升级设计


三、评价方式以及在总评成绩中的比例（要向学生说明）
	项目
	过程考核1

（X1）
	过程考核2

（X2）
	过程考核3

（X3）
	过程考核4

（X4）

	考核形式
	作业1：技法临摹
	作业2:角色概念设计
	作业3:角色原画设计
	作业4:升级设计

	占总评成绩的比例
	25%
	25%
	25%
	25%


任课教师：林艾群    系主任审核：孙鹏      日期：2016年9月1日
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第21頁
注：课程教学进度计划表电子版公布在本学院课程网站上，并发送到教务处存档。
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