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上海建桥学院课程教学进度计划表
一、基本信息
	课程代码
	2040605
	课程名称
	《次世代游戏美术设计》

	课程学分
	3
	总学时
	48

	授课教师
	高旷寓
	教师邮箱
	Amutm2014@163.com

	上课班级
	14级数艺2班
	上课教室
	3146

	答疑时间
	时间: 11-16周 周三中午13：15-15：55  

地点: 3号楼428室 

电话：13917583847

	主要教材
	《ZBrush 3.5完全自学教程》蔡明秀编 人们邮电出版社

	参考资料
	《zbrush》


二、课程教学进度
	周次
	教学内容
	教学方式
	作业

	11
	Zbrush界面熟知

	讲课、讨论
	作业
上半身肌肉雕刻

手部、手臂雕刻

人物头像雕刻



	11
	Zbrush画笔雕刻功能孰知

	讲课、讨论
	

	12
	Zbrush人体上半身雕刻操作
	讲课、讨论
	

	12
	Zbrush人体上半身雕刻操作
	讲课、讨论
	

	13
	Zbrush人体上半身雕刻操作
	讲课、讨论
	

	13
	Zbrush人体上半身雕刻操作
	讲课、讨论
	4、zbrush有感

	14
	Zbrush 手臂雕刻操作

	讲课、讨论
	

	14
	Zbrush 手臂雕刻操作

	讲课、讨论
	

	15
	Zbrush手部雕刻操作

	讲课、讨论
	

	15
	Zbrush手部雕刻操作

	讲课、讨论
	

	16
	Zbrush头部雕刻操作

	讲课、讨论
	

	16
	Zbrush头部雕刻操作

	讲课、讨论
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	


三、评价方式以及在总评成绩中的比例（要向学生说明）
	项目
	期末考试

（1）
	过程考核1

（X1）
	过程考核2

（X2）
	过程考核3

（X3）
	过程考核4

（X4）
	……

	考核形式
	
	1、《上半身肌肉雕刻》
	2、《手臂手部雕刻》
	3、《头部雕刻》
	4、zbrush有感
	

	占总评成绩的比例
	
	30%
	20%
	20%
	30%
	


任课教师：高旷寓     系主任审核：孙鹏     日期：2016年9月3日
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第22頁
注：课程教学进度计划表电子版公布在本学院课程网站上，并发送到教务处存档。
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