【动画动态造型】
【 Dynamic Modeling Animation 】

一、基本信息
课程代码：【2040504】

课程学分：【4】

面向专业：【艺术设计专业数字媒体艺术设计方向】

课程性质：【专业必修课】

开课院系：【艺术设计学院数字媒体艺术系】
教材及参考书目：《动画动态造型》陈静晗，京华出版社 2012年出版

《原动画基础教程》（美国）威廉姆斯 ， 中国青年出版社2011年再版、《运动人                          体画法》（美国）本·荷加斯，上海人民美术出版社2012年再版、《影视动画速写基础》叶  歌、陈令长 ，上海人民美术出版社 2011年版
先修课程：【美学原理、动画素描】

二、课程简介

    本课程通过动态造型,人体动作的主观表现、连续动作表现法和连续运动的类型动作等，以理论和丰富的典型示例，进行深入的讲解和练习，使学生在动画角色表现阶段就了解动画的连续动作和规律，明白主观表现的训练对于后续动画创作的重要性。

三、选课建议

    本课程的教学对象为动画设计方向二年级学生，要求具备一定的绘画基础，造型基础（速写）、设计基础和动画原理与技法的技能。

四、课程与培养学生能力的关联性

	自主学习
	表达沟通
	专业能力
	尽责抗压
	协同创新
	服务关爱
	信息应用
	国际视野

	
	
	设计素养与审美
	专业基础 
	策划与创意
	设计表现与项目实务
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课程教学目的和要求

    明确人物动作的主观表现，是学好动画动态造型的基础，学习、研究和掌握具有代表性的类型动作的特点、规律和表现方法，对于动态造型关系的把握有很大的帮助。可启发学生认真观察、记忆平时所见的各种动作，总结规律，以提高对动作的表现力、想象力和创作能力。

六、课程内容及学时分配

总课时：64学时。

其中理论课程授课学时为14学时；设计实践与课程设计辅导，为50学时。

第一部分理论：

动画造型概论
人体动作的主观表现

动画中的主观表现

形象特征和动作特征

连续动作的表现法

第二部分实践：

从默写到想象绘画

变换角度的主观表现训练

形象特征和动作特征

形象概括

连续动作中的典型动作

躯干法表现连续动作

动作分解

七、设计实践环节及基本要求

    在设计实践环节中，通过黙写、想象画、主观表现、连续动作的训练，对形象全方位、多角度的观察分析，注重对整体角色动作的把握与研究，表现角色的连续动作，着重刻画典型的关键动作，能使学生真正从动画的角度理解角色连续动作在动画中的作用。

    面对各种运动的动作，可以试图寻找一些典型化和类型化的运动动作加以区分，并进行研究和训练，从中找出运动的类型和规律，最终达到熟练驾驭人体的各种运动动作，自由的表现各种运动动作的目的。树立正确地造型观念，开拓思维，提高自身水平，能够为最终的动画创作打下基础。

八、作业

1、学会用线造型，将角色、表情、动作等绘制成线描作业。

2、以人物动作的主观表现为主题，进行人物动作的观察，并结合对动作的理解和想象，进行人物动作的创作设计。

3、绘制不同的人物姿势和动作，结合动作的规律和特点，以夸张和变形的手法，进行设计和创作。

4、以表现类型动作为目的，研究和掌握有代表性的类型动作，熟悉其特点、规律和表现方法。

九、考核方式和成绩评定

本课程为考查课。

考核成绩: 以平时作业为评分依据，综合评定考查成绩。

作业考查要求与成绩分配比例：

1、造型、比例、结构、形态、，占总成绩的30%；

2、连续动作的表现、节奏和时间，占总成绩的50%；

3、作业的数量和完成度、整体效果，占总成绩的20%。

                 撰写：陈令长             系主任：         教学院长：

