【数字媒体艺术概论】
【An Introduction to Digital Media Art】
一、基本信息
课程代码：【2040321】
课程学分：【2】
面向专业：【数字媒体艺术】
课程性质：【系级必修课】
开课院系：【艺术设计学院 数字媒体艺术系】
教材及参考书目：《数字媒体艺术概论》谢晓昱，高等教育出版社，2014-08
《About Face3交互设计精髓》Alan Cooper，电子工业出版社，2012-03
《游戏专业概论(第2版)》 李瑞森，清华大学出版社，2015-01
先修课程：【无】

二、课程简介
《数字媒体艺术概论》是数字媒体艺术专业的一门专业概论性质的课程，也是针对学生开设的第一门专业课程，起到了传授知识、激发兴趣、启迪思维、拓展视野的作用。本课程包括数字媒体艺术的概念，交互设计概论与游戏设计概论三个部分：第一部分主要包括媒体与数字媒体的概念与表现形式、屏幕媒体、数字媒体美学、重要的机构与活动、数字版权等内容；第二部分主要包括交互设计的概念、人中心设计、界面设计美学与流行风格、多媒体与人机互动设计等内容；第三部分主要包括电子游戏历史、类型、游戏开发概论、游戏美术设计概论等内容。本课程初步培养学生的文献材料阅读、作品分析鉴赏以及综合媒体表达能力，同时力求激发学生的学习热情及创意，为后续专业课程的学习打下扎实基础。

三、选课建议
本课程适合于数字媒体艺术专业一年级或者其他设计类专业二年级的学生学习，要求学生对数字媒体、计算机、互联网、数字娱乐等领域的基本知识有初步的认识。 

四、课程与培养学生能力的关联性
	自主学习
	表达沟通
	专业能力
	尽责抗压
	协同创新
	服务关爱
	信息应用
	国际视野

	
	
	数字化设计表达能力
	数字影音媒体运用能力
	界面设计与原型设计能力
	交互设计与DEMO制作能力
	跨媒体综合运用能力
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五、课程教学目的和要求
通过本课程的学习，学生需要了解并初步理解数字媒体、交互设计、游戏设计的基本概念、重要类型、设计流程与方法、美学特征以及重要的人物、事件、机构等。初步建立专业知识的框架。能够运用所学方法进行阅读材料整理分析、作品分析，并能够初步进行简报的制作，并能够初步使用多媒体手段进行综合展示与口头表达。最终起到激发学生的学习热情，增强专业学习的信心的作用。
六、课程内容及学时分配
本课程共32学时，教学内容以理论讲授与课堂讨论为主，包含课内答疑与复习的时间。学生课外调研、文献阅读及作业时间不计在内。
第一章  数字媒体的概念（10学时）
本章介绍数字媒体的基本概念，学生需要理解媒体的概念随着技术的发展不断拓展的现象，知道典型的数字媒体相关知识，深入理解屏幕媒体的的类型与特点。能够从数字媒体艺术作品与创作主体两个方面对深刻理解科技与美学之间的关系。
1.不断扩展的媒体概念
2.屏幕媒体 
3.数字媒体的美学：科技与美学的融合
第二章 交互设计概论（8学时）
本章介绍交互设计的基本知识，学生需要了解人机交互的基本概念与原理、初步理解人本设计的设计思想，了解界面设计与交互设计的关系，了解界面设计的美学风格与发展，认识到人机交互与多媒体整合的设计方法与思维模式。
1.交互设计与界面设计的概念
2.人本设计
3.界面设计美学与流行风格
4.多媒体与人机互动设计
第三章 游戏设计概论（8学时）
本章介绍电子游戏与游戏开发的基本知识。学生需要了解电子游戏的发展历史与主要类型，建立对于各种类型的电子游戏的基本认识，在此基础上初步了解游戏开发与游戏美术设计的基本内容与方法。
1.游戏的历史 
2.游戏的类型 
3.游戏开发概述
4.游戏美术设计概述
第四章 数字媒体艺术领域实践与产业（6学时）
本章介绍数字媒体产业的发展概况，介绍从事数字媒体艺术领域创作的机构、活动与以及典型作品，学生需要知道数字媒体创意产业的基本发展情况与发展趋势，了解数字版权的基本概念，理解数字版权与数字媒体艺术创作之间的关系。
1.从事数字媒体艺术领域创作的机构与相关会议活动
2.数字媒体背景下的创意产业与数字版权
七、作业
1.文献综述报告
学生根据教师布置的主题结合教师推荐的阅读清单与自我搜寻的相关资料进行精读，之后进行综述写作，字数不少于1000字，要求图文并茂，并能够恰当使用图表与视频等多媒体元素。
2.数字媒体艺术作品调研与分析 2类
学生根据教师布置的主题首先收集大量相关作品，然后进行根据内容、风格进行分类汇总，选出具有代表性的作品进行分析。作业成品以PPT的形式呈现。 
 
八、考核方式和成绩评定
本课程以开卷笔试为期末考试，课程考核方式结合笔试成绩与课程作业情况，综合评定课程成绩。试卷命题设置A、B卷，并同时附有参考答案和评分标准。课程作业考核要求：
1.调研分析类课题，报告能够按照给定主题进行，无偏题跑题现象；          20%
2.报告内容完整，文字表述清晰有条理，PPT制作美观；                    30%
3.独立写作，无抄袭现象；语句通顺，分段合理，较少错别字、词、句现象；  30%
4.汇报声音洪亮、口头表述清晰，回答问题准确；                          10%
5.提交作业文档完整、符合课题规范。                                    10%
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