【摄像技术与后期剪辑】
【Camera Technology And Editing】
一、基本信息
课程代码：【2040597】
课程学分：【3】
面向专业：【艺术设计专业数字媒体方向】
课程性质：【专业必修课】
开课院系：【艺术设计学院数字媒体系】
教材及参考书目：《Adobe Premiere Pro CS5经典教程》， Adobe公司编著
人民邮电出版社，2011
先修课程：【动画原理与技法（2）  分镜头脚本设计  动画角色表现2  动画史】
二、课程简介
本课程主要教授学生非线性编辑在影视视频作品中的各种运用。该课程一方面介绍了非线性编辑的发展过程、实质和特点等的理论知识，另一方面介绍了非线性编辑软件 premiere的操作、系统基本原理制作过程等，并辅以大量精心设计的典型案例，启发和激发学生进行影片创作的欲望。
三、选课建议
本课程适合于艺术设计专业方向三年级学生，要求有一定的美术基础，并能在电脑上运用相应的设计软件。
四、课程与培养学生能力的关联性
	自主学习
	表达沟通
	专业能力
	尽责抗压
	协同创新
	服务关爱
	信息应用
	国际视野

	
	
	数字艺术的创作素养与审美能力
	多媒体应用与计算机运用能力
	数字图形图像设计能力
Graphic
	数字版式设计能力
Layout
	动态图形设计能力
Motion
	交互设计与DEMO制作能力
Interaction
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	



五、课程教学目的和要求
本课程的设置目的是使学生通过学习，掌握非线性编辑的基本手段和方式方法，自觉地、创造性地把非线性编辑技术所提供的视觉表现手段应用到作品中去。要求学生能够掌握影视分镜的绘制、前期素材的拍摄和采集、以及premiere非线性编辑软件及操作方法，最后利用非线性编辑手段制作一部短片。最终培养学生具有独立制作各种类型视频的能力。
六、课程内容及学时分配
[bookmark: _GoBack]总课时：48学时，其中理论课程教授学时为16学时；设计实践与辅导为32学时，课外调研及作业时间不计在内。
第一部分：理论教学
1、结合学过的课程，了解一些影视基础知识；
2、掌握非线编系统、非线编的软硬件知识；
3、了解Premiere 在影片制作中应用；
4、学习Transitions转场效果和滤镜效果；
5、介绍制作流程，通过几个实例复习各种工具，添加声音、预览。
第二部分：设计实践
1、分镜本的绘制；
2、素材的前期拍摄操作；
3、素材的数字采集操作；
4、素材的后期编辑操作。
七、设计实践环节及基本要求
1、 前期素材的拍摄技法
基本要求：视频要有景别的区分，有推、拉、摇、移等拍摄技法。
2、 素材剪辑技法
基本要求：利用premiere软件编辑素材，熟练掌握此软件的各个功能。
3、 短片输出技法
基本要求：要求用视频软件采集，并且正确标记每个素材方便随时调用。
八、 作业
1、经典案例制作数个
2、短片分镜一套
   要求：1）主题内容自定，要求积极向上；
2）按照提供的统一格式绘制；
3）镜头不少于15个，要有远、中、近、特写的区分；
4）绘制方式不限，可以手绘也可以电脑绘制。
3、数码短片素材拍摄
要求：1）拍摄内容积极向上；
2）镜头素材总长不少于20分钟；
3）拍摄的镜头要有远、中、近、特写的区分；
4）拍摄器材不限。
4、短片创作一部
要求：1）短片主旨积极向上；
2）短片长度不低于2分钟；
3）拍摄的镜头要有远、中、近、特写的区分；
4）尺寸720*576输出成AVI格式提交。
九、考核方式和成绩评定
本课程为考查课。
考核成绩: 以平时作业为评分依据，综合评定考查成绩。
作业考核要求与成绩分配比例：
1、草图及设计过程    40%
2、短片创意表现      20%
3、短片制作整体效果  20%
4、短片输出          20%
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