[bookmark: OLE_LINK1]【三维动画设计与实践】
【3D Animation Design And Practice】
一、基本信息
课程代码：【2040273】
课程学分：【4】
面向专业：【艺术设计专业影视动画方向】
课程性质：【专业任意选修课】
开课院系：【艺术设计学院数字媒体艺术系】
[bookmark: OLE_LINK3]使用教材：主教材【《游戏动作设计 》，游艺网（GAME798）清华大学出版社 2015-11 】
[bookmark: __infodetail_pub]   参考教材【《游戏特效设计》朱毅,刘若海 清华大学出版社 2012-4-1】
   参考教材【《游戏特效设计》，翟继斌 游戏与动漫系列丛书 2016-7-1】

先修课程：【动画背景制作   三维软件制作（1）  网页动画  漫画】
二、课程简介
本课程让学生通过企业实践真正把技术运用到行业的生产中去，课程的主要内容分成四个部分：第一阶段，为三维动画制作;第二阶段为粒子系统的基础学习;第三阶段为高级特效与合成;第四阶段为渲染输出编辑。在掌握前三大部分的学习内容后，深入研究软件的渲染器效果，要求在不同的播放平台上展现不同的输出效果，能够达到影视级视觉效果。
三、选课建议
本课程适合于艺术设计专业影视动画方向四年级学生，要求学生首先具备良好的美术基本功和Photoshop平面位图软件的操作能力。3dmax中往往是配合Photoshop软件绘制共同完成完整的项目，所有前期设置PS绘制课程也是必不可少的。
四、课程与培养学生能力的关联性
	自主学习
	表达沟通
	专业能力
	尽责抗压
	协同创新
	服务关爱
	信息应用
	国际视野

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	



五、课程学习目标
通过本课程的学习，学生需要达到以下的业务目标：
[bookmark: OLE_LINK6]    1.知识目标：掌握包括三维动画模块的相关技术和三维动画特效技术，熟练掌握在三维软件Max内完成基本动画效果处理，能够自由制作角色的动作并添加特效效果，完成整套人物的动作特效，能够自由制作各种动画效果。

   2.技能目标：能够运用所学方法进行阅读材料整理分析、作品分析，并能够能够自由制作各种角色动画效果，能够自由制作各种特效效果。

   3.情感目标：通过本课程的学习激发学生的学习热情，增强专业学习的信心。
六、课程内容
   本课程共64学时，其中理论课程授课学时为32学时；设计实践与课程设计辅导为32学时；教学内容以理论讲授与课堂实做为主，包含课内答疑与复习的时间。学生课外调研、文献阅读及作业时间不计在内。
第1章 [bookmark: OLE_LINK10][bookmark: OLE_LINK9] 动画模块的学习（32课时）
[bookmark: OLE_LINK11][bookmark: OLE_LINK7][bookmark: OLE_LINK8]本章介绍动画层级链接关系，手调关键帧技巧，曲线加减速设置，可见性动画设置；运用路径变形修改器，掌握缩放关键帧调节；旋转动画设置，曲线编辑器调节，噪波位置控制器。
1、 手调关键帧技巧
2、 曲线编辑器调节
第二章  粒子系统学习（32课时）
[bookmark: OLE_LINK2]   本章介绍动画模型粒子发射器，默认外形控制器，渐变背景，精简粒子视图显示；图形实例控制器，碰撞条件；目标控制器，碰撞控制器，锁定/粘合控器，全导向器；粒子沿路径运动，粒子动力学散落，导向板；拖尾制作、光斑材质、光晕制作、路径约束、环境背景。
 1、PF粒子流设置
 2、贴图特效制作
 3、动作与特效合成

7、 课内实验名称及基本要求 

 本课程设计实践环节均为设计实验结合型：
1.角色骨骼绑定的方法：了解角色骨架架设的基本知识；使用physique蒙皮修改器绑定骨骼；
2.角色动作调节；了解时间轴的操作方法；角色pose的设置、关键帧的设置、滑动关键帧的设置方法等；
3.粒子系统的学习：3DMAX粒子系统的操作方法，标准粒子的属性、PF粒子流的属性操作、粒子流源的节点设置、粒子云的制作方法等；
4.粒子特效的制作方法：通过透明通道给粒子添加贴图文件，制作出游戏中攻击特效。
[bookmark: _GoBack]5.结合角色动作和特效完成完整的人物攻击特效动画，并进行灯光和摄像机的架设，完成渲染视频的输出。
  
8、 作业
1.课下作业内容：
a.完成课上所讲案例（角色走路、攻击动作）
b.按照给定教程完成作品
c.复习与预习。
2.作业要求：独立按时保质完成。
3.上交作业文件：
A.MAX、AVI源文件以及完整的素材文件（置于同一个文件夹内）；
b.最终渲染AVI文件。
c.电子文件命名规范。


9． 考核方式和成绩评定

本课程以开卷上机操作为期末考试，课程考核方式结合期末考试成绩与课程作业情况，综合评定课程成绩。课程作业考核要求：
1.作业能够按照给定主题进行，无偏题跑题现象；
2.内容完整，无缺少相关文件现象；
3.独立完成制作，无抄袭现象；
4.提交作业文档完整、符合课题规范。


撰写： 陈劲     系主任： 孙鹏     教学院长：葛洪波



