【动态设计实践】

【Motion Design Practice】
一、基本信息

课程代码：【2049072】

课程学分：【4】
面向专业：【数字媒体艺术】
课程性质：【专业任意选修课】
开课院系：艺术设计学院视觉系
教材及参考书目：《动态图形设计》许一兵 , 许肖潇，上海人民美术出版社

先修课程：【人机界面设计 互动程序设计基础 数字媒体艺术创新思维】
二、课程简介

本课程是以交互设计的基础理论及多媒体信息技术的应用领域作为知识背景。主要内容分成三个部分：内容及脚本设计，视觉表现设计，互动设计。动态设计实践教学是为了适应新时期的人才培养需求而提出的，并对当今多媒体信息技术的应用有着深远影响。通过此课程的学习，使学生一方面系统的掌握多媒体互动设计的基础理论、设计原则及方法；另一方面让学生理清制作动态交互设计作品中的逻辑关系，脉络及内容，为将来从事交互设计方面的工作打好良好的基础。

三、选课建议
本课程适合于新媒体艺术设计专业及数字媒体艺术专业的四年级学生，要求有一定的绘画造型能力及设计功底,除电脑（图像、图形处理）应用软件的使用经验以外，还要有一定的flash软件制作基础以及网页设计的能力。

四、课程目的和要求
动态设计实践课程的教学目的，是使学生对国内外交互媒体设计作品有所了解，能分析、鉴赏优秀的交互媒体设计作品，从交互媒体设计的艺术理论、认知心理、视觉辨析、脚本设计等相关理论中了解交互媒体设计规划及创意原理。能将多媒体技术及网页设计课程中所学到的链接交互制作方面的技能及先前掌握的多媒体互动设计的相关软件运用到实际可用的交互媒体设计的设计作品当中去。

五、课程内容及学时分配

总课时：2周

第一部分：理论
1.交互媒体设计艺术分类

2.交互媒体设计作品欣赏及设计成功要素分析

3.设计流程

4.交互媒体设计的艺术性和技术性

第二部分：设计实践

1.选题分析及创意表达

2.分镜头绘制与声音处理

3.素材的手机与整理

4.ae的制作与表现

5.文件的合成与导出

六、课程设计实践环节及基本要求

1.选题分析及创意表达

实践要求：收到选题，进行小组讨论和分析，共同制定创意方案。

2.分镜头绘制与声音处理

实践要求：根据创意点进行分镜头脚本设计，并搜集或录制需要的声音。

3.素材的收集与整理

实践要求：根据分镜头脚本设计，搜集相关的图片素材并进行图片处理

4.ae的制作与表现

实践要求：按照创意思路，在ae中完成相应的动画表现

5.文件的合成与导出

实践要求：综合小组成员各自完成的镜头内容，合成影片并导出视频。

七、作业

1.编写动态设计报告：

以ppt形式呈现，内容全面，结构完整，图文并茂，逻辑关系清晰。

2.分镜头设计：

分镜设计具有一定的信息量，明确制作内容，收集设计素材和制作设计元素及细节。

3.动态设计作品：

使用ae完成最终作品，页面整体风格协调一致，各种媒体表现形式合理，整体安排恰当。

八、考核方式和成绩评定

本课程为考试课。

考核成绩:以平时作业为评分依据，综合评定考试成绩。

课程考核要求与成绩分配比例：

1.设计报告内容完整性和逻辑性 20%

2.设计信息量和媒体内容表现多样性20%

3.动态设计最终设计作品的设计与效果呈现60%
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