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一、基本信息
课程代码：【2040602】
课程学分：【2】
面向专业：【数字媒体艺术】
课程性质：【专业必修课】
开课院系：【艺术设计学院数字媒体艺术系】
教材及参考书目：主教材【《动画速写》马欣著，北京联合出版公司，2012年3月】
辅助教材【同上】
参考教材【《影视动画速写基础》，叶歌、陈令长著，上海人民美术出版社，2011-04-01】

先修课程：【造型基础、设计基础】
二、课程简介
本课程是数字媒体专业的必修基础课程，亦是独立的艺术形式，是一项切实训练综合造型能力表现的课程。课程中针对动画速写的教学目标设置了较系统的教学设置：包含了轮廓形与画面构成、透视与结构、人体解剖、动物速写、人物形象速写、人物动态速写等。通过教学使学生树立正确的审美观、具备必要的造型能力、基本的艺术素养并把学习所得应用于专业领域。
三、选课建议
此课程适合艺术设计数字媒体系本科专业学生在一年级学习，要求有一定的造型基础。
四、课程与培养学生能力的关联性
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五、课程教学目的和要求
通过本课程的学习，学生需要达到以下的业务目标：
1.知识目标：
1) 认识和了解速写
2) 了解动画速写的类型，并能够初步应用于实践
3) 了解常用速写工具与材料的性能和技术要点，并学会灵活使用
2.技能目标：
1) 培养学生灵敏的观察、感受能力和迅速捕捉物象形神的能力
2) 通过由浅入深的速写练习，使学生掌握单纯绘画语言快速表现的能力
3) 通过形式元素的速写练习，锻炼形式抽象与造型概括的能力，提高造型技巧和形式表达的能力
4) 在实践中感悟和验证透视法和透视原理，并能运用速写常规方法在画面中表现造型体积和立体空间
5) 掌握不同主题的速写方法和表现技巧
3.情感目标：
1） 提高学生的艺术修养，拥有健康的审美素养
    2） 增加对于专业课程的兴趣，增强学习的动机，树立学习自信心，增强克服困难的意志
3） 提升对于职业定位的认同感
六、课程内容及学时分配
本课程总课时为32学时，其中教师课堂授课（含讲解、演示、点评等环节）学时约为8学时；学生课内实践环节约为24学时，课外练习、调研、阅读文献及作业等时间不计在内。
第一部分 理论单元
    1、课程概述。说明课程的学习目标、内容、进度，学习方法、考核方式，课程使用到的工具与学习资源；
    2、掌握对动画速写的认识与基本规律
3、了解动画速写的类型及常用表现技巧

第二部分 实践单元
1. 轮廓形与画面构成
2. 透视与结构
3. 人体解剖
4. 静物速写
5. 动画速写
6. 人物动态速写
七、设计实践环节及基本要求
1、轮廓形与画面构成：通过用剪影式轮廓形概括造型及组织画面的练习；建立从整体出发的观察方法；着重培养进行平面形式抽象和形式构成的能力。
2、透视与结构:掌握焦点透视的一般规律，并且能够灵活应用于画面中立体空间的处理；学习使用几何概括法对较复杂的造型进行分析归纳与概括表现。
3、人体解剖：通过写生人体，熟悉人体基本的体块特征，主要的骨骼肌肉的连接与穿插关系。
4、动物速写：灵长类、四蹄食草类、梦禽类、鸟类、鱼类、爬行类等动物的特征及同类动物造型的共性规律。
5、人物形象速写：通过对人物五官特征的观察与表现，认识形象与人物个性的关联；了解形象的丰富性及典型性，对人物形象的处理能够进行主动大胆地夸张与想象发挥。
6、人物动态速写：训练准确表现人物动态特征的能力。尤其要学会使用动势线快速准确的捕捉运动中的人物动态瞬间，并且通过记忆与联想补充完成造型的方法。
八、作业
1、轮廓形与画面构成
2、透视与结构
3、人体解剖
4、静物速写
5、动画速写
6、人物动态速写
九、考核方式和成绩评定
本课程为考查课，以课内实践项目与课外作业以及学生表现为评分依据，综合评定课程成绩。
作业考核要求：
     1、画面构图                   20%
     2、结构准确、透视正确         40%
     3、取材生动，线条具有表现力   40%
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