【写生】
【Paint from life】
一、基本信息
课程代码：【2049037】

课程学分：【2】
面向专业：【艺术设计学院数字媒体艺术设计专业方向】
课程性质：【院级必修课】

开课院系：艺术设计学院数字媒体艺术设计专业
教材及参考书目：主教材《动画素描与速写》，温文虎主编 中国传媒大学出版社，2013.9.1
先修课程：【设计基础   设计素描   摄影基础】

二、课程简介
写生是以客观存在的真实为依据来认识绘画规律，是美术基础训练的重要组成部分。而写生的客观对象可以是人、动物或事物，也可以到大自然中，对景作画，与大自然对话。它是了解构图规律和色彩规律最直接、有效的手段。通过一段时间的写生训练，使学生对素描、速写的工具性能、作画步骤以及用线的原理在实践中更进一步的了解与掌握，将自己对客观存在的事物和对大自然的感受用画笔描绘出来。
三、选课建议

此课程适合本科专业学生在集中实践教学期间学习，要求有一定的造型基础与快速表现基础。
四、课程与培养学生能力的关联性
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五、课程教学目的与要求

写生课程的教学目的，是通过该课程的学习， 通过该课程的学习，在实践中加深对于物体的造型、透视以及构图的原理的理解。使学生具备善于取景的能力，面对纷繁复杂的景物能够有所取舍，锻炼学生在实景中学会构图能力、造型能力和理解能力，培养学生对客观存在的真实物体的快速表现能力。从实践中提高学生对物体及自然界的感受力,学会如何以物激发个人的情感。

六、课程内容及学时分配

总课时：5天

第一章 素描风景写生
第一节 素描原理，概述户外景物的观察、分析与表现。，
第二节 透视、空间的分析，调子与空间关系的处理方法。 

第三节 素描的绘画表现。
知识点和能力要求：
学生在熟知素描原理与素描绘画表现方法的基础上，对户外景物进行观察与分析，并运用素描写生的方法进行绘画练习。

第二章 素描人物角色写生
       第一节 人物角色的造型、比例、透视法则。

       第二节 人物角色的特征分析。

       第三节 人物角色的绘画写生。

知识点和能力要求：
学生学习人物的造型法则及透视规律、人体解剖原理，对人物角色进行现场写生描绘。

第三章 素描静物写生
       第一节 素描静物绘画的基本原理与方法。

       第二节 素描静物写生训练。

知识点和能力要求：
学生对静物素描描绘的基本原理与方法的学习，对静物进行现场实体写生训练，对物的不同造型与不同肌理分析与研究。
七、设计实践环节及基本要求

写生主要以人物、静物、风景素描绘画为主，较熟练地把握繁杂建筑及环境的空间关系及透视关系。学会对各种类型景观的表现与不同绘画表现形式的运用。通过现场教学，发挥教师示范教学的作用，使学生具有针对性的了解与掌握并解决写生中所面临的各个主要环节的知识衔接问题。在写生教学实践期间应集中—至二次讲评，提出存在的问题并指出解决办法，提高教学实习质量。通过集中一段时间的学习，深化课堂内学到的知识，融会贯通到实地写生的实践中。 

八、作业

1、素描风景写生：对户外景物素描关系的观察、分析与表现；调子与空间、透视关系的处理方法。尺寸：4开2幅，风景速写2幅

2、素描人物角色：人物角色的写生表现，分析与刻画不同角度的造型与透视的关系。

尺寸：4开2幅，人物速写2幅

3、素描静物写生：对于不同物体所体现的不同质感的表现，并使用各种笔触丰富地表现画面。尺寸：4开2幅，静物速写2幅

九、考核方式和成绩评定
本课程为考查课。考核成绩：以平时作业为评分依据，综合评定考查成绩。

作业考核要求与成绩分配比例：

1、造型、比例、透视的准确度占                       30%

2、空间关系的明确性与整体素描调子的协调性占     30%

3、画面整体效果占                                   40%

撰写：  高旷寓           系主任审核：孙鹏           教学院长：葛洪波
注：教学大纲电子版公布在本学院课程网站上，并发送到教务处存档。

