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上海建桥学院课程教学进度计划表
一、基本信息
	课程代码
	2040700
	课程名称
	三维游戏角色表现（2）

	课程学分
	3
	总学时
	48

	授课教师
	陈劲
	教师邮箱
	1541826157@qq.com

	上课班级
	19-2
	上课教室
	3146

	答疑时间
	时间 :前12周 周四12:00-12:40   地点:3-341  电话：15001786482

	主要教材
	[bookmark: _Hlt303242043][bookmark: __infodetail_pub]【《三维游戏角色设计》，陈力，张颖，:人民邮电出版社，2014-8】

	参考资料
	



二、课程教学进度
	周次
	教学内容
	教学方式
	作业

	1-3
	角色头部模型创建
头部模型的创建包括：眼睛、鼻子、嘴巴、耳朵等细节的处理
	
讲课/实践
	角色模型制作

	4-5
	手脚模型制作
手部和脚步的模型比较复杂，布线要求很高。
	讲课/实践
	Uv拆分

	6-8
	Uv拆分和绘制
UV的拆分和摆放方法，并在PS软件中进行绘制
	讲课/实践
	贴图的绘制

	9-12
	贴图绘制，渲染出图
	讲课/实践
	贴图绘制，渲染出图


三、评价方式以及在总评成绩中的比例

	[bookmark: _GoBack]总评构成（X）
	评价方式
	占比

	X1
	角色模型制作
	40%

	X2
	Uv拆分
	30%

	X3
	贴图的绘制
	30%



任课教师：陈劲    系主任审核： 宋丹   日期：2021.3.1.
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