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上海建桥学院课程教学进度计划表
一、基本信息
	课程代码
	2040746
	课程名称
	《电子竞技赛事视频包装》

	课程学分
	4
	总学时
	64

	授课教师
	毕频
	教师邮箱
	188520277@qq.com

	上课班级
	数媒艺术B18-5
	上课教室
	艺术217

	答疑时间
	时间: 1-8周 周二中午12：00-12：45
地点: 艺术217
电话：18051596560

	主要教材
	【《视频特效与节目包装》，陈玲 朱正宇，高等教育出版社，2008年8月1日】

【《"十二五"全国高校动漫游戏专业课程权威教材:中文版After Effects CC影视特效全实例》尹小港，海洋出版社，2015-01-01，第一版】

	参考资料
	【《TVart技法Cinema 4D/After Effects电视包装案例解密(第2版)》TVart培训基
地
，人民邮电出版社，2014-05-01，第二版】


二、课程教学进度

	周次
	教学内容
	教学方式
	作业

	1
	1. 讲课：电视栏目创作基础

2. 电竞视频分析
	1. 讲课

2. 集体观摩
3. 拉片讲解
4.线下艺术217
	课后分组完成一篇1到5分钟的电竞类短片文学剧本，要求最后成片中有3个以上绿幕抠像镜头。

	1
	1. 讲课：视听语言；景别，画框，角度；

2. 优秀影片观摩
2.课堂练习：利用高清摄影机，练习摄影构图。
	1.讲课

2.课堂练习

3.集体观摩

4.线下艺术217
	1.课后观看学习视听语言片例。

2.固定镜头（色彩和光影）拍摄练习。

	2
	1. 讲课：视听语言：色彩，光线，人物动作，摄影机动作；

2. 优秀影片观摩

1. 3.  课堂练习：利用高清摄影机，练习运动摄影。
	1.讲课

2.课堂练习 
3.集体观摩

4.线下艺术217
	1. 课后观看学习视听语言片例。

2.运动镜头拍摄练习。

	2
	2. 讲课：视听语言：场面调度、蒙太奇理论，声音运用。

3. 优秀影片观摩

4. 课堂练习：学习在单一场景中同时调度演员和摄影机，完成一段简单的影视片段。
	1.讲课
2.集体观摩

3.线下艺术217
	1.课后观看学习视听语言片例。

2.场面调度及轴线拍摄练习。

	3
	1. 介绍蒙太奇理论和长镜头理论

2. 观看蒙太奇理论代表影片《公民凯恩》

1. 观看长镜头理论代表影片《路边野餐》
	1.讲课

2.课堂练习

3.一对一指导

4.线下艺术217
	1.课后自我完成《公民凯恩》《路边野餐》分析

	3
	点评短片剧本，提出修改意见。
2..讲课：特效软件理论概念简述；PR及AE软件概述；初步认识两个软件界面；简单了解各软件工作流程和相关参数设置；
	1.讲课

2.课堂练习

3.一对一指导

4.线下艺术217
	1. 课后复习剪辑知识，观看相关片例学习剪辑技巧。

2.熟悉软件操作，做到对相关流程熟练操作。

	4
	1.讲课：PR软件工具栏学习，初步学会基础剪辑操作。

3.课堂练习，独立操作剪辑一段小视频。针对学习接受程度，一对一指导。
	1.讲课

2.课堂练习 

3.一对一指导

4.线下艺术217
	1.练习PR操作，做到对相关流程熟练操作

	4
	2．讲课：PR特效操作；字幕机设置；视频调色基础。
3.课常练习，针对学习接受程度，一对一指导。

4．下达素材拍摄准备任务。
	1.讲课

2.课堂练习

3.一对一指导

4.线下艺术217
	1.课后按组完成拍摄准备任务

	5
	1. 介绍AE特效软件的相关基本信息 

2.解读学习目标 
3.电子竞技赛事视频作品及幕后制作流程鉴赏
	1.讲课

2.课堂练习 

3.一对一指导

4.线下艺术217
	1.课后熟悉电子竞技赛事视频制作流程



	5
	1.讲课：AE基础软件教学：表达式的使用技巧

2.实例讲解
3.课堂练习
	1.讲课

2.课堂练习

3.一对一指导

4.线下艺术217
	1.课后AE练习

	6
	1. 讲课：AE基础软件教学：绿幕抠像及绿幕拍摄技巧

2.实例讲解
3.课堂练习
	1.讲课

2.课堂练习 

3.一对一指导

4.线下艺术217
	1. 课后练习绿幕拍摄技巧。

2.完成实拍所需各项准备工作。

	6
	1.讲课：实拍技法。
2.自由分组；确定各组拍摄剧本内容；分派组内人员职务；确定各组拍摄细节。
	1.讲课

2.课堂讨论

3.线下艺术217

	1.完成实拍所需各项准备工作。

	7
	1.绿幕实拍指导。
2.实拍素材点评。


	1.讲课

2.课堂讨论

3.线下艺术217

	1. 课后各组完成绿幕及整个脚本内容的拍摄及录制

2. 各组独立完成实拍。并于下周课前导出素材存放在U盘或移动硬盘备用。



	7
	1.实拍素材导入PR软件，建立工程文件。

独立剪辑实拍素材，针对具体问题一对一指导。

2.实拍素材AE绿幕抠像特效指导
	1.课堂讨论

2.课堂指导
3.线下艺术217
	1.完成实拍素材剪辑

2.完成绿幕抠像特效

	8
	1. 实拍素材粗剪点评

2. 实拍素材精剪指导

3.  AE特效包装输出指导
	1.课堂讨论

2.课堂练习

3.线下艺术217
	1.利用课余时间完成素材精剪及特效包装输出，并在下周四之前提交输出成片。

	8
	1. 电竞赛事视频作业展映

2. 各组短片主创谈创作思路
3. 教师点评
	1.课堂讨论

2.集体观摩

3.点评

4.线下艺术217
	1.如需根据教师点评意见修改短片，请课后尽快完成后重新提交。


三、评价方式以及在总评成绩中的比例

	总评构成（X）
	评价方式
	占比

	X1
	绿幕抠像
	40%

	X2
	综合画面的合成
	30%

	X3
	特效合成表现
	30%


任课教师：毕频      系主任审核：宋丹      日期：2021年3月10日
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注：课程教学进度计划表电子版公布在本学院课程网站上，并发送到教务处存档。

