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上海建桥学院课程教学进度计划表
一、基本信息
	课程代码
	2040656
	课程名称
	动画角色表现技法

	课程学分
	4
	总学时
	64

	授课教师
	叶歌
	教师邮箱
	1549421051@qq.com

	上课班级
	数艺B20-3、4班
	上课教室
	3146

	答疑时间
	时间 : 1-16周，周三、中午12:10-12:45       地点:3146


	主要教材
	《动画动态造型》作者：陈静晗（中国高等院校动漫游戏专业“十二五”教材）

	参考资料
	1.《原动画基础教程》作者：（美）威廉姆斯 
2.《影视动画速写基础》作者：叶歌、陈令长  （中国高等院校动漫游戏专业精品教材）
3.《运动人体画法》（美）本.荷加斯



二、课程教学进度
	周次
	教学内容
	教学方式
	作业

	1
	  动画角色表现技法概论
	讲课、
习题课
	简答题
肌肉、骨骼图

	2
	  动态造型技法（1）
	习题课
	体块作业

	3
	  动态造型技法（2）
	习题课
	等高线作业（1）

	4
	  动态造型技法（3）
	习题课
	等高线作业（2）

	5
	  动画的主观表现（1）
	讲课、习题课
	骨架线作业

	  6
	  动画的主观表现（2）
	习题课
	重心转换

	7
	  动画的主观表现（3）
	习题课
	用自己擅长的手法绘制作业

	8
	  主题设计（1）
	考核
	考查大作业

	9
	  连续动作的典型动作（1）
	讲课、习题课
	连续动作作业(1)

	10
	  连续动作的典型动作（2）
	习题课
	连续动作作业(2)

	11
	  连续动作的典型动作（3）
	习题课
	连续动作作业(3)

	12
	  连续动作的典型动作（4）
	习题课
	连续动作作业(4)

	13
	  体育类动作（1）
	讲课、习题课
	体育动作作业(1)

	14
	  体育类动作（2）
	习题课
	体育动作作业(2)

	15
	   体育类动作主题设计
	考核
	考查大作业

	16
	作业交付
	交付
	


三、评价方式以及在总评成绩中的比例
	总评构成（X）
	评价方式
	占比

	过程考核1（X1）
	           动画的主观表现 
	35%

	过程考核2（X2）
	             连续动作的表现法
	35%

	过程考核3（X3）
	[bookmark: _GoBack]主题设计
	30%




任课教师：叶歌   系主任审核：宋丹    日期：2020.12.15.
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