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上海建桥学院课程教学进度计划表

一、基本信息
	课程代码
	2040103
	课程名称
	三维建模软件

	课程学分
	3
	总学时
	48

	授课教师
	刘斌
	教师邮箱
	545843693@qq.com

	上课班级
	艺科B20-1-2
	上课教室
	计算中心 426

	答疑时间
	时间: 5-16周 周四 12:00-12:30           
地点: 3348       
电话：15692197572

	主要教材
	《中文版Rhino 5.0完全自学教程》第3版 徐平，章勇，苏浪，人民邮电，2017，10

	参考资料
	【《POD-火星人——Rhino 5数字造型大风暴 》白仁飞，人民邮电，2012；】
【《3dmax2016完全实例教程》 时代印象，人民邮电出版社，2017】




二、课程教学进度
	周次
	教学内容
	教学方式
	作业

	5-7
	Rhino基本操作
1三维设计软件的初步认识
2软件设置
3线、面命令详解
4常用操作
5建模思路解析
6、水杯模型大体块面的构建过程以及水杯建模
	理论讲授与软件实操

	水杯建模

	8-10
	使用中级级建模工具进行建模
1、路由器模型的思路讲解
2、路由器模型大体块面的构建过程，并进行简单渲染
	理论讲授与软件实操
	路由器建模

	11-13
	1 首先分析卡通人物的造型，整理建模思路
2利用SUBD插件，建立头部和身体的圆形几何体，并通过整理编辑点的方式调整产品造型，把头部和身体连接起来
3在躯干的基础上，通过挤出命令来生成四肢和尾巴
4最后再头部造型挤出耳朵，再通过调点改变其造型
5最后对整体的造型进行调整，在保证造型准确的前提下，注意曲面的光顺
	理论讲授与软件实操
	卡通人物建模

	14-16
	1、KEYSHOT基本界面设置与介绍
2、材质和环境面板介绍
3、耳机的塑料、布纹和金属材质设定与调节
4、搭建简单场景进行最终渲染
	理论讲授与软件实操
	耳机产品渲染



三、评价方式以及在总评成绩中的比例
	总评构成（X）
	评价方式
	占比

	X1
	水杯模型
	20%

	X2
	路由器模型
	20%

	X3
	黏土卡通模型和渲染图
	30%

	X4
	产品渲染
	30%
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