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SJQU-QR-JW-011（A0）

上海建桥学院课程教学进度计划表
一、基本信息
	课程代码
	2040519
	课程名称
	数字媒体艺术设计

	课程学分
	4
	总学时
	128

	授课教师
	李鹏程
	教师邮箱
	248389883@qq.com

	上课班级
	视觉B18-4
	上课教室
	4131

	答疑时间
	时间: 周三15:00-16:30          地点: 3333       电话：15800781772

	主要教材
	【《Adobe官方 After Effects CC 2018经典教程 彩色版》（美）布里•根希尔德，人民邮电出版社2018.1 】

	参考资料
	参考书目【《After Effects影视合成与特效火星风暴》，张天骐，人民邮电出版社，2014-12-1】
【《"十二五"全国高校动漫游戏专业课程权威教材:中文版After Effects CC影视特效 

全实例》尹小港，海洋出版社，2015-01-01，第一版】
【《TVart技法Cinema 4D/After Effects电视包装案例解密(第2版)》TVart培训基地， 

人民邮电出版社，2014-05-01，第二版】


二、课程教学进度

	周次
	教学内容
	教学方式
	作业

	9-1
	1、视听语言基础：景别的作用、节奏与情绪；蒙太奇理论及其对行业所带来的影响；线性编辑与非线性编辑的区别。

2、Premiere软件基础1：建立工程、基本界面、工具栏、输出板块、属性面板及关键帧动画。

3、PREMIER软件基础1：图片动画的制作要点与实操；
4、蒙太奇的发展史：电影叙事语言发展过程中，剪辑所起到的作用；溯源现在我们所采用的剪辑技巧与方法。

5、Premiere软件基础2：文件格式与编码；工具栏的使用；常用快捷键。
6、演示案例1：剪辑一段30s的影视广告。
	讲授、讨论
	1、1部时长在60s-90s的图片动画

2、练习案例1：《可口可乐广告》学生作品

	10
	1、 以视觉为中心的剪辑技巧：匹配剪辑；技巧性转场与非技巧性转场。

2、 以叙事为中心的剪辑技巧：蒙太奇对于叙事场面的驱动；蒙太奇中的问答模式；影片常见的开场模式。
3、 练习案例2（课内）：短片《圣诞惊魂》剪辑

	讲授、讨论

课内练习
	1、 练习案例3：从现有作品中选取非技巧性转场片段，剪辑成片，时长不超过90s。

2、 完成练习案例2。



	11
	1、 商业案例剪辑理念解析：以宣传片和VLOG为例。
2、 视觉阐述的撰写。
3、 VLOG创作提案。
4、VLOG素材采集。
	讲授、分组讨论

课内练习
	每人选取主题，撰写视觉阐述，拍摄一条VLOG，采集相关素材，并完成30S小样。



	12
	1、 VLOG素材及小样检查；
2、 VLOG素材补拍；
3、 VLOG素材剪辑；
4、 Premiere软件基础3：校色滤镜的使用。
	讲授、讨论、课堂练习、个别辅导
	VLOG作品成片1条，时长不超于180s，不超过300s。

	13
	1、 VLOG作品点评；

2、 影视广告作品赏析；
3、 影视广告策略单解读；
4、 影视广告提案；

	讲授、讨论、课堂练习、个别辅导
	给定虚拟主题，2-4人一组，每组完成2条时长为30s或60s的广告。

	14
	1、影视广告素材拍摄；

2、影视广告素材、粗剪的检查；
	课堂练习、个别辅导
	2条广告的素材及粗剪。

	15
	1、 素材补拍与精剪

2、 影视广告作品检查与点评
3、AFTER EFFECTS 软件基础1：界面、关键帧、假三维，输出与导入。
	课堂练习、个别辅导
	2条广告完成精剪

	16
	1、 AFTER EFFECTS 软件基础2：粒子动画。

2、 AFTER EFFECTS 软件基础3：修改模板。
	
	


三、评价方式以及在总评成绩中的比例
	总评构成（X）
	评价方式
	占比

	X1
	练习案例综合评价 
	20%

	X2
	匹配剪辑案例串剪
	10%

	X3
	作品的视觉阐述
	10%

	X4
	VLOG作品创作
	30%

	X5
	影视广告创作
	30%


任课教师：李鹏程     系主任审核：汤美娜    日期：2021.2.21
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注：课程教学进度计划表电子版公布在本学院课程网站上，并发送到教务处存档。
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