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上海建桥学院课程教学进度计划表

一、基本信息
	课程代码
	2040491
	课程名称
	计算机三维设计

	课程学分
	
	总学时
	48

	授课教师
	刘大鹏
	教师邮箱
	1328555463@qq.com

	上课班级
	数媒艺术B20-3
	上课教室
	

	答疑时间
	每周四下午12：30～2:30

	主要教材
	《3ds MAX2011基础教程》王鹏 科学技术文献出版社
《3ds max+Photoshop游戏场景设计》，张凡，机械工业出版社，2014-3-1


	参考资料
	《立体构成（空间形态构成）》艾小群，吴振东著，清华大学出版社，2016. 6
《就是要做3D游戏-3ds Max场景篇》，刘明昆，中国青年出版社，2010-10-1
《3Dmax2014+Vary效果图制作入门与实践经典》唯美映像著，清华大学出版社，2015.9



二、课程教学进度
	周次
	教学内容
	教学方式
	作业

	1
	1、使学生初步了解计算机三维设计基本发展历史及3D Max的基本功能；
2、使学生掌握计算机三维设计多边形建模的整体制作流程。
	信息动画教程；线上小测试
	1、通过一个简单的静物案例来联系多边形建模技巧。  
2、寻找自己喜欢的计算机三维设计范例分析并准备好自己的理解与观点。

	2
	1、根据教程案例制作点要素模型；
2、进一步使学生掌握能够了解立体构成中的点要素的概念和造型能力
	信息动画教程；线上小测试
	课后复习巩固本堂课知识点
从计算机三维设计选题范围内挑选一个主题，并按教程完成案例制作

	3
	1、根据教程案例制作线要素模型；
2、进一步使学生掌握能够了解立体构成中的线要素的概念和造型能力
	信息动画教程；知识点提炼总结；
学生提问，教师答疑；
自主实践、教师实时指导。
	1、 课后复习巩固本堂课知识点
2、完成所选三维设计的元素设计


	4
	1、根据教程案例制作面要素模型；
2、进一步使学生掌握能够了解立体构成中的面要素的概念和造型能力
	信息动画教程；知识点提炼总结；
学生提问，教师答疑；
自主实践、教师实时指导。
	1、课后复习巩固本堂课知识点
2、完成所选三维设计的元素设计


	5
	1、根据教程案例制作体要素模型；
2、进一步使学生掌握能够了解立体构成中的体要素的概念和造型能力
	信息动画教程；知识点提炼总结；
学生提问，教师答疑；
自主实践、教师实时指导。
	1、课后复习巩固本堂课知识点
2、完成所选三维设计的元素设计


	6-8
	1、点·线·面·体要素四种要素的综合模型制作，对四种要素进行自由组合并作品主题统一。
	示范讲解；录制视频；用自主实践、教师实时指导的方式督促学生巩固并完全掌握所学知识点。
	1、课后复习巩固本堂课知识点
2、完成所选主题设计的形象制作


	9-12
	1、 承接上节课的内容继续讲解多边形造型，并重点讲解Vray材质部分知识点。
2、 讲解Vray灯光
	示范讲解；录制视频；用自主实践、教师实时指导的方式督促学生巩固并完全掌握所学知识点。
	1、课后复习巩固本堂课知识点
2、完成所选主题设计的形象制作


	9-12
	1、承接上节课的内容继续讲解3Dmax材质和灯光，并重点讲解Vray渲染部分知识点。
	示范讲解；录制视频；用自主实践、教师实时指导的方式督促学生巩固并完全掌握所学知识点。
	1、课后复习巩固本堂课知识点
2、完成所选主题设计的形象制作



三、评价方式以及在总评成绩中的比例（与大纲一致）
	总评构成（X）
	评价方式
	占比

	X1
	大作业制作
	40%

	X2
	复合式模型制作
	25%

	X3
	点·线·面·体要素模型制作
	35%
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注：课程教学进度计划表电子版公布在本学院课程网站上，并发送到教务处存档。
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