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上海建桥学院课程教学进度计划表
一、基本信息
	课程代码
	2040702
	课程名称
	次世代游戏角色设计

	课程学分
	4
	总学时
	64

	授课教师
	张良军 毛圣伟
	教师邮箱
	554507139@qq.com

	上课班级
	数艺B18-2
	上课教室
	

	答疑时间
	周一至周五上课教室

	主要教材
	自拟教材

	参考资料
	



二、课程教学进度
	周次
	教学内容
	教学方式
	作业

	1
	第1章 游戏角色风格分析点评
1.1 详细内容
第2章 角色美术资源的制作要点
1. 角色的风格
游戏的风格：多种多样
美术表现上的风格分类：写实和风格化
2. 不同风格的制作流程，和对画面及游戏体验的影响
3. 两种风格的游戏角色模型美术表现侧重点对比介绍（进软件）形体差异、色彩差异、细节表现方式的差异、细节精度
形体（真实比例、夸张造型）
色彩（是否符合常识的饱和度，通常风格化会做饱和度的处理）
细节表现方式（色块OR纹理）
细节精度（是否符合常规的比例）
	线下
授课

	课下：游戏角色分析与各类美术资源的制作要点报告

	2
	第3章 角色制作全流程制作清单
3.1 通识项目规范
3.2 文件夹架构规范
3.3 软件版本规范
3.4 软件内规范
第4章 .各阶段的制作要点
4.1 中模
4.2 硬表面与高模雕刻
4.3 低模UV
  4.4 烘焙
  4.5 贴图
	线下
授课

	课下：清单的制作要点报告

	3
	第5章 以游戏风格塑造角色大型
5.1 模型布线要点
  5.2 角色中模的制作
	线下
授课

	Maya角色中模作品

	4
	第6章 硬表面制作与角色细节雕刻
	线下
授课

	Maya硬表面作品
Zbrush高模作品

	5
	第7章 低模制作与烘焙的原理知识
  7.1低模的制作
  7.2 UV的制作
  7.3 法线AO等辅助贴图的烘焙以及注意事项
	线下
授课

	低模和法线AO等辅助贴图

	6
	第8章 金属材质表现与案例的贴图制作
	线下
授课

	Substance Painter贴图作品


三、评价方式以及在总评成绩中的比例
	总评构成（X）
	评价方式
	占比

	X1
	中模
	10%

	X2
	高模
	20%

	X3
	低模UV
	30%

	X4
	烘焙
	10%

	X5
	贴图
	30%
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