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上海建桥学院课程教学进度计划表
一、基本信息
	课程代码
	2040702
	课程名称
	游戏创作实践

	课程学分
	4
	总学时
	48

	授课教师
	张良军、毛圣伟
	教师邮箱
	20083@gench.edu.cn

	上课班级
	数艺B18-2
	上课教室
	

	答疑时间
	周一至周五上课教室

	主要教材
	自拟教材

	参考资料
	



二、课程教学进度
	周次
	教学内容
	教学方式
	作业

	1
	第1章 项目实践规范要点
1.1 详细内容
第2章 各个阶段交接注意事项
1.1  详细内容

	线下
授课

	课下：项目实践规范要点与各个阶段交接注意事项要点报告

	2
	第3章 硬表面实践制作
  3.1运用布尔拼接模型；
3.2曲面的制作；
3.3曲面与平面的衔接。
	线下
授课

	模型作品

	3
	第4章 建筑贴图公用规划与制作
4.1 区分不同的材质，根据材质做出相应的低模；
4.2合理规划UV，合理利用贴图；
4.3根据相应的低模拼接出建筑的粗模
	线下
授课

	Maya低模作品

	4
	第5章 低模烘焙注意事项与制作要点
	线下
授课

	建筑烘焙作品

	5
	第6章 Substance Painter在项目中的应用
	线下
授课

	建筑贴图作品

	6
	第7章 Tiling物件正常流程制作与Substance Designer快速制作 
 7.1 正常流程制作Tiling物件
 7.2  Substance Designer制作Tiling物件
	线下
授课

	Substance Dainter作品

	7
	第8章 2U-LOD制作规范与制作要点
 8.1 2U的制作
 8.2 LOD的制作
	线下
授课

	引擎文件


三、评价方式以及在总评成绩中的比例
	[bookmark: _GoBack]总评构成（X）
	评价方式
	占比

	X1
	中模
	10%

	X2
	高模
	20%

	X3
	低模UV
	30%

	X4
	烘焙
	10%

	X5
	贴图
	30%



任课教师：张良军、毛圣伟    系主任审核：宋丹    日期：2021.2
2
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