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上海建桥学院课程教学进度计划表

一、基本信息
	课程代码
	2040743
	课程名称
	游戏产业与游戏文化

	课程学分
	2
	总学时
	32

	授课教师
	杜孟琳
	教师邮箱
	19098@gench.edu.cn

	上课班级
	     数艺B19-5
	上课教室
	

	答疑时间
	1-16周，周四上午9:00-10:30

	主要教材
	《游戏的人:文化中游戏成分的研究》，(荷)赫伊津哈著，花城出社,2007.

	参考资料
	《电子游戏设计概论》，张建翔，周红亚，钟远波著，海洋出版社，2016-10.
《中国游戏产业发展报告（2017）》，孙立军，刘跃军，牛兴侦著，社会科学文献出版社，2017-11.



二、课程教学进度
	周次
	教学内容
	教学方式
	作业

	1
	课程概述
	讲授
	课外调研报告
课堂汇报


	2
	游戏产业发展概况
	讲授
	

	3
	游戏产业格局
	讲授
	

	4
	游戏产业发展特点
	讲授
	

	5
	龙头企业分析
	讲授
	

	6
	游戏产业面临的问题
	讲授
	

	7
	课程汇报
	学生汇报、教师点评
	

	8
	游戏文化现象的根源
	讲授
	

	9-10
	游戏的数字化发展
	讲授
	游戏视频制作
课堂汇报

	11
	游戏文化的特征
	讲授
	

	12-13
	游戏题材
	讲授
	

	14
	文化对游戏发展的影响
	讲授
	

	15
	课程汇报
	学生汇报、教师点评
	

	16
	随堂考试
	  随堂考试
	小论文



三、评价方式以及在总评成绩中的比例
	[bookmark: _GoBack]总评构成（X）
	评价方式
	占比

	X1
	课堂展示
	15%

	X2
	调研报告
	20%

	X3
	游戏视频制作
	25%

	X4
	论文
	40%



 



任课教师：杜孟琳         系主任审核：           日期：2020.12
2
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注：课程教学进度计划表电子版公布在本学院课程网站上，并发送到教务处存档。
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