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上海建桥学院课程教学进度计划表
一、基本信息
	课程代码
	2040500
	课程名称
	游戏界面设计

	课程学分
	4
	总学时
	64

	授课教师
	陈劲
	教师邮箱
	1541826157@qq.com

	上课班级
	19-6
	上课教室
	3146

	答疑时间
	时间 :前12周 周四12:00-12:40   地点:3-341  电话：15001786482

	主要教材
	游戏UI设计实战必修课，人民邮电出版社2016/11/1邓杰

	参考资料
	自编



2、 课程教学进度
	周次
	教学内容
	教学方式
	作业

	9
	第一部分 课程概述 
1.教与学概述
2.数字媒体设计基础概述
第二部分 设计构成中的视觉要素
1.数字媒体设计中的空间
	1.讲课
2.课堂讨论
3.实验
	1.线条临摹
2.线条结构


	
	2.数字媒体设计中的图形：
1）数字媒体设计中的点元素
	
	

	10
	2）数字媒体设计中的线元素
	1.讲课
2.课堂讨论
3.实验
	3.线的视觉形态练习：
1）线的情感
2）等线图形设计
3）线的抽象练习
4.面的视觉形态练习：
1）面的分割练习
2）版式重构练习

	
	3）数字媒体设计中的面元素
	
	

	11
	4）形态与符号
	1.讲课
2.课堂讨论
3.实验
	5.形状的视觉形态练习：
1）卡通的脸
2）植物抽象练习
6.符号的视觉形态练习：火柴人《小心滑倒》标识设计

	12
	3.数字媒体设计中的文字：字体与字形
	1.讲课
2.课堂讨论
3.实验
	7.文字的视觉形态练习：文字情境化图形设计
8.材质的视觉形态练习：基本图形的材质应用

	
	4.数字媒体设计中的材质：肌理与质感
	
	

	13
	5.数字媒体设计中的色彩：明暗、色彩理论、色彩应用
	1.讲课
2.课堂讨论
3.实验
	9.调色与配色系列练习：
1）单色、双色、渐变色、
2）色彩情感
3）色彩风格

	14
	6.数字媒体设计中的图案：纹理与纹样
	1.讲课
2.课堂讨论
3.实验
	10.基本图案设计练习：
传统纹样的数字化再现

	15
	第三部分 设计构成中的形式规律1
	1.讲课
2.课堂讨论
3.实验
	11综合实践作品：城市的地平线

	16
	第三部分 设计构成中的形式规律2
	1.汇报
2.考核
	



三、评价方式以及在总评成绩中的比例

	总评构成（X）
	评价方式
	占比

	X1
	设计作品
	25%

	X2
	设计作品
	25%

	X3
	设计作品
	25%

	X4
	设计作品
	25%
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