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上海建桥学院课程教学进度计划表

一、基本信息
	课程代码
	2040735
	课程名称
	计算机三维设计

	课程学分
	3
	总学时
	48

	授课教师
	位霞丽
	教师邮箱
	17029@gench.edu.cn

	上课班级
	20-1
	上课教室
	机房

	答疑时间
	时间 : 9-16周 周三中午12：15-12：55  
地点: 3号楼341室
电话：13764059369

	主要教材
	《计算机三维设计实用案例教程》，张元， 电子工业出版社

	参考资料
	《三维设计基础·立体构成》艾小群，江滨，高嵬，邱景源著，中国建筑工业出版社，2016. 6
《3Dmax2014+Vary效果图制作入门与实践经典》唯美映像著，清华大学出版社，2015.9



二、课程教学进度
	周次
	教学内容
	教学方式
	作业

	5
	1、使学生初步了解计算机三维设计基本发展历史，3D Max的基本功能；
2、使学生掌握计算机三维设计多边形建模的整体制作流程。
	1.讲课
2.课堂演示

	熟悉软件

	6
	1、根据教程案例制作点要素模型；
2、进一步使学生掌握能够了解立体构成中的点要素的概念和造型能力
	1.讲课
2.课堂演示
3.课堂答疑
	点要素的立体造型制作作业


	7
	1、根据教程案例制作线要素模型；
2、进一步使学生掌握能够了解立体构成中的线要素的概念和造型能力
	1.讲课
2.课堂演示
3.课堂答疑
	线要素的立体造型制作作业

	8
	1、根据教程案例制作面要素模型；
2、进一步使学生掌握能够了解立体构成中的面要素的概念和造型能力
	1.讲课
2.课堂演示
3.课堂答疑
	面要素的立体造型制作作业


	9
	1、根据教程案例制作体要素模型；
2、进一步使学生掌握能够了解立体构成中的体要素的概念和造型能力
	1.讲课
2.课堂演示
3.课堂答疑
	体要素的立体造型制作作业


	[bookmark: _GoBack]10-12
	1、点·线·面·体要素四种要素的综合模型制作，对四种要素进行自由组合并作品主题统一。
	1.讲课
2.课堂演示
3.课堂答疑
	复合造形及制作作业



	13-16
	承接上节课的内容继续讲解多边形造型，并重点讲解Vray材质部分知识点。
讲解Vray灯光渲染部分知识点。
	1.讲课
2.课堂演示
3.课堂答疑
	1.大作业制作
2.全部作业整理并提交




三、评价方式以及在总评成绩中的比例 
	总评构成（X）
	评价方式
	占比

	X1
	点·线·面·体要素模型制作
	35%

	X2
	复合式模型制作
	25%

	X3
	大场景模型制作
	40%




任课教师：位霞丽     系主任审核：宋丹   日期：2021年2月27日
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注：课程教学进度计划表电子版公布在本学院课程网站上，并发送到教务处存档。
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