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上海建桥学院课程教学进度计划表

一、基本信息
	课程代码
	2040273
	课程名称
	[bookmark: OLE_LINK1]三维动画设计与实践

	课程学分
	4
	总学时
	64

	授课教师
	刘大鹏
	教师邮箱
	1328555463@qq.com

	上课班级
	数媒艺术B18-1
	上课教室
	

	答疑时间
	每周五下午12：30～2:30

	主要教材
	【剪辑的语法（插图第2版）：拆解类型化剪辑技巧、介绍实战型剪辑原则 罗伊·汤普森 世界图书出版公司 2015.12】
           


	参考资料
	【镜头的语法（插图第2版）：熟悉镜头语言的整套体系，包括景别、构图、摄影布光、焦距变换、拍摄角度、镜头运动、镜头匹配等 罗伊·汤普森 世界图书出版公司 2013.10】
           【电影导演方法（第三版）：开拍前“看见”你的电影 Nicholas T.Proferes 人民邮电出版社 2009.12】



二、课程教学进度
	周次
	教学内容
	教学方式
	作业

	1
	1、使学生初步了解三维动画设计与实践基本发展历史及3D Max动画模块的基本功能；；
2、使学生了解计算机三维动画中骨骼设置的基本原理。
	信息动画教程；线下小测试
	1、通过一个简单的静物案例来理解动画中的父子关系。  
2、建立CS骨骼，理解其功能要点。

	2
	1、根据教程案例制作骨骼绑定；
2、进一步使学生掌握IKFK的使用方法
	信息动画教程；线下小测试
	课后复习巩固本堂课知识点
从计算机动画设计选题范围内挑选一个主题，并按教程完成案例制作

	3
	1、根据教程案例制作蒙皮；
2、进一步使学生掌握刷权重的技巧
	信息动画教程；知识点提炼总结；
学生提问，教师答疑；
自主实践、教师实时指导。
	1、 课后复习巩固本堂课知识点
2、完成蒙皮练习制作


	4
	1、根据教程案例制作走路循环动画；
2、进一步使学生掌握走路动画的规律和制作方法
	信息动画教程；知识点提炼总结；
学生提问，教师答疑；
自主实践、教师实时指导。
	1、课后复习巩固本堂课知识点
2、完成走路动画


	5
	1、根据教程案例制作打斗动画；
2、进一步使学生掌握蓄力和发力的关系
	信息动画教程；知识点提炼总结；
学生提问，教师答疑；
自主实践、教师实时指导。
	1、课后复习巩固本堂课知识点
2、完成打斗动画


	6-9
	1、1、根据教程案例学习3Dmax的PF粒子流；
2、重点学习动画模型粒子发射器，默认外形控制器，渐变背景，精简粒子视图显示；图形实例控制器，碰撞条件；目标控制器，碰撞控制器，锁定/粘合控器，全导向器；粒子沿路径运动，粒子动力学散落，导向板；拖尾制作、光斑材质、光晕制作、路径约束、环境背景等。
	示范讲解；录制视频；用自主实践、教师实时指导的方式督促学生巩固并完全掌握所学知识点。
	1、课后复习巩固本堂课知识点
2、完成粒子动画


	10-12
	1、根据教程案例设计制作角色和粒子结合的动画内容；
2、进一步使学生掌握动画制作的流水线规范，增强对整个动画制作中的设计把控能力；
	示范讲解；录制视频；用自主实践、教师实时指导的方式督促学生巩固并完全掌握所学知识点。
	1、课后复习巩固本堂课知识点
2、完成综合动画


	12-16
	1、根据教程案例制作大作业；
2、进一步使学生掌握动画设计-制作整个流程的掌控能力；
	示范讲解；录制视频；用自主实践、教师实时指导的方式督促学生巩固并完全掌握所学知识点。
	1、课后复习巩固本堂课知识点
2、完成大作业的制作



三、评价方式以及在总评成绩中的比例 
	总评构成（X）
	评价方式
	占比

	X1
	课堂案例
	25%

	X2
	角色走路、攻击动作
	25%

	X3
	作品
	50%
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注：课程教学进度计划表电子版公布在本学院课程网站上，并发送到教务处存档。
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