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一、基本信息
课程代码：【2040746】
课程学分：【4】
面向专业：【数字媒体艺术】
课程性质：【系级专业必修】
开课院系：艺术设计学院 数字媒体艺术系
使用教材：
主教材【《视频特效与节目包装》，陈玲 朱正宇，高等教育出版社，2008年8月1日】
【《"十二五"全国高校动漫游戏专业课程权威教材:中文版After Effects CC影视特效 
          全实例》尹小港，海洋出版社，2015-01-01，第一版】
参考教材【《TVart技法Cinema 4D/After Effects电视包装案例解密(第2版)》TVart培训基
          地，人民邮电出版社，2014-05-01，第二版】
先修课程：【计算机动画原理与技术 三维动画设计 视听语言】

二、课程简介
本课程是数字媒体艺术专业本科学生的一门系级必修课。随着计算机技术的发展，影视后期特效越来越多地受到人们的关注。这几年随着软件版本的不断更新，功能越来越强大，市场上这方面的书也层出不穷，有专门讲软件菜单、用法的，也有以案例的方式进行教学的，内容都很丰富，各有特点，但却缺少将这两方面有机结合的书。本课结合教学和实践过程中的案例，挑选出一些比较实用又有一定代表性的例子进行归纳总结，分析其制作的过程以及所用到的插件特点，希望读者能够在掌握基本用法的基础上触类旁通，逐渐掌握After Effects这个工具，创作出优秀的作品。 

三、选课建议
本课程适合于数字媒体艺术系三年级学生，本课程要求学生具有一定的美术基础和设计软件的应用能力，因此先修课程不仅包括造型基础、设计基础、摄影基础等学科基础平台课，而且包括了计算机动画原理与技术、三维动画设计、视听语言等专业必修课。
四、课程与培养学生能力的关联性
	专业毕业要求
	关联

	LO11：理解他人的观点，尊重他人的价值观，能在不同场合用书面或口头形式进行有效沟通。
	

	LO21：能根据环境需要确定学习目标，并主动地通过搜集信息、分析信息、讨论、实践、质疑、创造等方法来实现学习目标。
	

	LO31：具备职业所需的设计理论知识，具备审美能力与艺术素养，具备数字艺术的创意能力与设计表达能力。
	

	LO32：具备多媒体信息传达能力，能够为数字艺术作品制作多媒体素材，能够进行数字影像作品的创作。
	 

	LO33：具备设计项目制作实践能力，具备与业务链上下游衔接的知识与技能。
	

	LO34（数字娱乐方向）：具备游戏文化素养与电竞产业与运营知识。
	

	LO35（数字娱乐方向）：具备面向电竞赛事活动的媒体设计能力
	

	LO36（数字娱乐方向）：具备面向电竞赛事活动的运营设计能力
	

	LO41：遵守纪律、守信守责;具有耐挫折、抗压力的能力。
	

	LO51：同群体保持良好的合作关系，做集体中的积极成员;善于从多个维度思考问题，利用自己的知识与实践来提出新设想。
	 

	LO61：具备一定的信息素养，并能在工作中应用信息技术解决问题。
	

	LO71：愿意服务他人、服务企业、服务社会;为人热忱，富于爱心，懂得感恩
	 

	LO81：具有基本的外语表达沟通能力与跨文化理解能力，有国际竞争与合作的意识
	


五、课程教学目的和要求
	序号
	课程预期
学习成果
	课程目标
（细化的预期学习成果）
	教与学方式
	评价方式

	1
	LO211
	能根据影视特效与合成技术课题的需要自己确定学习目标，搜集课题相关的资料与素材，并设计学习计划。
	主要以影视特效设计的设计原理、风格特征与表现技法教授。学生做相关课题的调研。
	调研报告

	2
	LO32
	1.能够具备视频分镜头设计的分析能力能力，了解剧本与画面设计的关系，画面设计与摄影机镜头的关系。
	临摹一分钟的经典动画分镜头五张，并举例分析经典动画分镜头的基础理论等。示范教学。
	快题设计

	
	
	2.掌握剧本的镜头化，角色的镜头化的语言。了解剧本与画面设计的关系，画面设计与摄影机镜头的关系。掌握镜头的概念，机位的概念，镜头与景别。了解镜头与运动，镜头与角度的选择。
	  
命题创作，根据剧本改编分镜头组接，注意画面组接的基本原理。并利用风格特征来表达。示范教学。
	快题设计

	
	
	3.熟练掌握AE软件，独立完成视频特效
	课堂讲解示范经典之作案例
	快题设计

	3
	LO711
	1.了解祖国的优秀传统文化和革命历史，注重团队合作，善于从多个维度思考问题，利用自己的知识与实践来提出新设想。
	分析中国设计元素和装饰风格设计元素，追寻历史文脉，尝试将其应用与实践创新之中。
	分镜头设计 元素与风格设定

	
	
	2.具有服务企业、服务社会的意愿和行为能力。
	学习实践设计技能，应用于实践创作。
	设计图   作品



六、课程内容及学时分配
本课程总课时为64学时，其中教师课堂授课（含讲解、演示、点评等环节）学时约为32学时；学生课内实践环节约为32学时，课外练习、调研、阅读文献及作业等时间不计在内。
   理论教学和设计实践两个环节。
第一单元 镜头语言与剪辑技巧
1、理解蒙太奇与镜头语言
2、理解对白段落的拍摄原理与处理。
3、分析影视中常用的转场技巧
4、分析剪辑节奏与影视广告的创作
第二单元 影视剪辑实践与创作
1、学会运用用镜头叙事
2、掌握用剪辑改变并创造影片节奏、风格、含义
3、根据分镜头，拍摄素材
4、将素材剪辑成片
第三单元 影视后期特效
1、理解After Effect基础
2、运用动画
3、运用抠像
4、运用跟踪与稳定
5、运用变速运动
6、运用3D合成
第四单元 设计实践环节
1、综合掌握镜头叙事
2、综合掌握后期特效实践

七、自主学习
	序号
	内容
	预计学生学习时数
	检查方式

	1
	指定课外扩展阅读（必选项）
	
影视后期特效合成（第二版）(全国高等院校艺术设计专业“十二五”规划教材)
	20
	课堂抽查

	2
	预习任务
	剧本写作
	4
	课堂抽查

	3
	教师指导下的小组项目
	视频素材拍摄与剪辑
	10
	课堂抽查



八、课内实验名称及基本要求
	序号
	实验名称
	主要内容
	实验
时数
	实验类型
	备注

	1
	镜头叙事
	电视广告拍摄要求，实拍素材，完成剪辑，部分镜头需要为后期特效服务。
	10
	综合型
	

	2
	后期特效实践
	对教学中所有实例进行临摹后，挑选其中提及的技术点，进行综合创作。
	10
	综合型
	

	3
	电视广告整体创作
	根据拟定主题(自拟主题商业广告、自拟主题公益广告)创作1条影视广告，要求完成从分镜头剧本、拍摄、三维特效、剪辑合成（包括音频）等全过程。
	12
	综合型
	



九、评价方式与成绩
	总评构成（X）
	评价方式
	占比

	X1
	绿幕抠像
	40%

	X2
	综合画面的合成
	30%

	X3
	特效合成表现
	30%
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