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一、基本信息（必填项）
课程代码：【2040374】
课程学分：【2】
面向专业：【艺术设计专业数字媒体艺术方向】
课程性质：【专业必修课】
开课院系：艺术设计学院数字媒体艺术系
使用教材：【《Adobe Audition CC经典教程》，Adobe公司，贾楠著，人民邮电出版社，2014.4，《数字音效制作》，吴燕著，上海人民美术出版社，2016年03月】
参考书目【《数字音效制作》，吴燕著，上海人民美术出版社，2016年03月
《数字音频编辑Adobe Audition CS6实例教程》，石雪飞,郭宇刚著，电子工业出版社，2013年05月，
《动画音效制作教程》，陈俊海编著，中国轻工业出版社，2010年08月】
课程网站网址：
先修课程：【计算机动画原理与技术 视听语言】
二、课程简介（必填项）
此处概述课程的研究对象及课程在专业中的作用与地位，使学生对该课程有一个总体了解。（300-400字）
本课程是数字媒体艺术专业本科学生的一门专业必修课。是一门理论与实践并重的主干课程。课程内容涵盖声学基础，MIDI基本理论，数字音频等内容，并通过Audition软件来完成音频项目案例。从而完善了多媒体制作技术体系，提高专业素养，是制作高质量数字影像、动态图形设计项目的前提。
本课程是从掌握Audition的应用，到熟练应用Audition软件关于声音录制及处理的构思和制作方法进行的。数字音频技术是一门实践性很强的课程，通过本课程的学习，要求学生能够掌握数字音频的制作与处理，即掌握理论知识，又要求学生掌握各种数字音频设备、数字音频处理软件的操作，另外，还要求学生具有一定的创新能力，能根据情景进行数字声音录制、处理、合成。

三、选课建议（必填项）

本课程适合大学本科数字媒体艺术专业三年级学生学习，作为设计主干课程的目标是掌握基本的声学理论，学会音频素材制作与处理技术。要求具备一定的视听语言影视后期软件应用基础。
四、课程与专业毕业要求的关联性（必填项）
	专业毕业要求
	关联

	LO11：理解他人的观点，尊重他人的价值观，能在不同场合用书面或口头形式进行有效沟通。
	

	LO21：能根据环境需要确定学习目标，并主动地通过搜集信息、分析信息、讨论、实践、质疑、创造等方法来实现学习目标。
	

	LO31：具备设计素养与审美能力。掌握基础造型、设计基础、设计原理、美学素养等知识要点，提高艺术设计审美能力和创造力。
	

	LO32：具备多媒体信息传达能力，能够为数字艺术作品制作多媒体素材，能够进行数字影像作品的创作。
	 

	LO33：具备设计项目制作实践能力，具备与业务链上下游衔接的知识与技能。
	

	LO34：（网络与多媒体设计方向）具备面向用户体验的设计能力，能够进行数字媒体产品的界面与内容的视觉设计
	

	LO35：（网络与多媒体设计方向）具备面向企业运营的设计能力，能够为产品与品牌形象的维护、营销活动等需求提供设计支持。
	

	LO36：（网络与多媒体设计方向）具备面向数字媒体产品的设计能力，能够进行产品研究、交互设计、制定产品视觉规范以及DEMO的制作。
	

	LO34：（游戏美术设计方向）具备游戏原画设计与三维制作能力
	

	LO35：（游戏美术设计方向）具备游戏角色动画设计、特效设计、游戏界面设计能力。
	

	LO36：（游戏美术设计方向）能够在游戏引擎中进行游戏整合制作
	

	LO34：（动漫设计方向）具备动漫画创意与创作能力
	

	LO35：（动漫设计方向）具备动漫画美术设计能力
	

	LO36：（动漫设计方向）具备动漫画制作能力
	

	LO41：遵守纪律、守信守责;具有耐挫折、抗压力的能力。
	

	LO51：同群体保持良好的合作关系，做集体中的积极成员;善于从多个维度思考问题，利用自己的知识与实践来提出新设想。
	

	LO61：具备一定的信息素养，并能在工作中应用信息技术解决问题。
	

	LO71：愿意服务他人、服务企业、服务社会;为人热忱，富于爱心，懂得感恩
	 

	LO81：具有基本的外语表达沟通能力与跨文化理解能力，有国际竞争与合作的意识
	


备注：LO=learning outcomes（学习成果）

五、课程目标/课程预期学习成果（必填项）（预期学习成果要可测量/能够证明）
专业能力写到毕业要求层级（二级编码），通用能力写到指标点层级（三级编码），如果是应用型本科试点专业全部写到指标点层级（三级编码）。在“课程目标（细化的预期学习成果）”这列要写清楚指标点（或者毕业要求）在本门课程里面的具体表现，撰写时以适当的行为动词引导。
	序号
	课程预期
学习成果
	课程目标
（细化的预期学习成果）
	教与学方式
	评价方式

	1
	LO31
	1. 能够了解声学基础，具备数字化音频艺术创意表达能力，并具备分析和学习能力。
	讲授、案例分析，交流
	平时作业

	2
	LO32
	1. 能够使用声音库与音效库 
	讲授、案例分析、实 践操作 

	大作业、平时作业 


	
	
	2. 能够进行音频采集、处理与输出。
	讲授、案例分析、实 践操作
	大作业、平时作业 


	3
	LO51
	1.对音效风格有进一步的认识，能够将音效与作品结合起来，并能够整合设计的亮点
	教师讲解要点、学生实践中要进行思考，教师组织进行课题讨论，答疑。
	输出作品


六、课程内容（必填项）
此处分单元列出教学的知识点和能力要求。知识点用布鲁姆认知能力的6种层次： (“知道”、“理解”、“运用”、“分析”、“综合”、“评价”)来表达对学生学习要求上的差异。能力要求必须选用合适的行为动词来表达。用文字说明教学的难点所在，并标明每个单元的理论课时数和实践课时数。
本课程总课时为32学时，其中教师课堂授课（含讲解、演示、点评等环节）学时约为12学时，学生课内实践环节约为20学时。课外练习、调研、阅读文献及作业等时间不计在内。
	序号
	课时
	工作任务
	知识要求
	技能要求

	
	理论
	实践
	
	
	

	1
	2
	4
	利用素材音频文件，练习各个界面下操作工具的应用。
	1）认识单轨模式主界面，熟悉界面的基本操作
2）认识多轨模式主界面，熟悉界面的基本操作
（重点）
	认识主界面模式；掌握基本的操作方法

	2
	4
	4
	对录制的音频素材进行各种编辑.
1.音频生成、分析与处理。
2.效果器。
3.多轨合成窗的组成。
4.多轨项目管理与编辑。
5.多轨缩混。
	了解录音设备的使用和注意事项，降低噪音的方法。音效资源的获取方式，建立自己的音效库。环绕与空间关系的探索。
（难点）
	熟悉数字音频的的获取方法、具有的格式类型和转换方法，能够全面掌握各种音频波形编辑方法

	3
	6
	12
	1.Audition软件功能操作实践。
2.配音实践。
3.音效的下载与再加工。
4.视频。
5.录音与环绕声。
6.AE、Premiere软件导入音频。
7.综合实战：立体声缩混与环绕声缩混。
	能够进行音频的制作与发布，以及录音棚对音频信息进行采集和输入输出。（重点）
	掌握根据现有音乐制作动画的流程。（重点）


七、课内实验名称及基本要求（选填，适用于课内实验）
列出课程实验的名称、学时数、实验类型（演示型、验证型、设计型、综合型）及每个实验的内容简述。
	序号
	实验名称
	主要内容
	实验
时数
	实验类型
	

	1
	文章配音练习
	录制一篇文章，添加背景音乐和人声并进行环境采样降噪处理，使学生熟悉录音流程和数字音频处理的流程。全面掌握各种音频波形编辑方法。
	4
	综合型
验证型
	

	2
	效果器练习
	掌握降噪、变声、延迟、混响、电话音等效果器的使用方法，掌握各种不同类型的效果器使用方法。
	8
	验证型
	

	3
	动画短片配音练习
	为一段视频添加背景音效和音乐，音乐需要经过混音处理。使学生掌握多轨混合以及导出音频文件，以及效资源的获取方式，并学会建立自己的音效库。并掌握AE、Premiere等软件导入音频的操作方法。
	8
	验证型
	

	4
	大作业音频制作
	设计一段音频节目，并为节目添加人声、音乐和音效，音效可拟音或下载素材再加工，综合实战：立体声缩混与环绕声缩混。
	8
	验证型
	




八、评价方式与成绩
	总评构成（X）
	评价方式
	占比

	X1
	文章配音练习
	20%

	X2
	效果器练习
	20%

	X3
	动画短片配音练习
	30%

	X4
	大作业音频制作
	30%
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